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Spiele Leserbriefe 



Wie es 

Euch 

gefallt 



Dhskkjssionen liber ein^ef- 
ne WerliJiigen sind diesmal 
reichlicJi autder Leserbriei- 
Seife veritelen. Bei rill diesen 
Debsllen riarE iiian me vei- 
gessan, daB CampulejBpiele 
auch Geschniacts^ache 

Bei unseien V^rtungs- 
Kodeien^en gehen vns iia- 
nier davon aus, wie inleres- 
sanl em Programm iut ja- 
mandeii isi, der das leweili- 
gc Genie auch msg. Geiade 
bei unseiem sehr delaiHiei- 
len Bawonungsysiem Vann 
Bs Kotzdem pd55ieien. daB 
Thr einem Spial ein paai 
PunkiG mehr adet weniger 
geben w^udel, als wir es la- 




Glaubenskrieije wllle 
man des^gen nichi fiihreni 
aiicli Hardrock'Fans and 
sich zom Be^spiel liiclit im- 
mer einig. ol) die neue Bon 
Jovi-LP ein Meisleiwerk 
□der nut giiler Durchachnfii 
|31 Bgl der Bei^erLimi? von 
Compuleispielen kariTi man 
MCh ZUTII Glucb an vielen ob- 
iekiiven Kiileiien □netilie- 
ren. aber gana o^rne Subjek- 
llvLiai und die ■jielzitierte 
■GEschniacksssclie- l^ommi 
man aucli Iner nictii aus. 
Euer 




Uberrascht 



tch hab& soeten den Spiele- 
lesi iiber das Piogiamm "Com- 
bat Schooh geissssi and wai 
ziemlichiibenaschi, da^solche 
pntaiiiven 3ptele im aDecslh- 
lonf-StiS iibeihmpt noch herge- 
Sl&ilt iterden. Abgesehen da- 
von, daB dieses Spiel eint^t der 
beiiiditiglen '•}oysiick'KilIer*i 
seiii mu^ linde ich die Bewer- 
liing m bezug aafandei&. eben- 
fells gete^tsls Jpre^e vielzuguf 
(vie kaiui man nar die Combat 
School-Gialik iiber die van uAi- 
lein^ii^e World Gawestt slel- 

Mit del ehentalls ziemlich gut 
aasgefailenen Bewerlung ^on 
uGaanHsl Sh bin ich auch nichi 
gsiiii eiiwetstanden. Dieses 
Spjel hat seinen Tite! mej- 
ner Meinvug nach nichi ver- 
dtenl; es lyuiden docli nur ein 
paac f:leine Exliss eingebun- 
den. (7?" Zecher. 'naanstein) 

DaB Combat SchCKjl anEelner 
alien Spielidee basien, isi unbe- 
siriicen. Eie ivujde abef in die- 
sem Fall gut vetpackt, so dae 
Tins m der Rc-dakiion das Spiel 
wirklich SpaB gemaclil lial- Es 
gibl \ A nocb andere Compuier- 
spiele, die auf alien Ideen basle- 



ren, abei iroizdem gtiland (zuiii 
Beispiel lEmeiald Mine'/'Boul- 
der Daah- Oder tArkanoid-/ 
■BieakonU) 

Ich halie ilie Hiniergriuid- 
bilder von Aliemalive World 
Games slrecken^vei^ iUr aehr 
schon, tinrte aber Combal 
ScIioqI insgesamt aiisgereif- 
ler (Geschwindigkeii, Scrolling, 
Spritea elc) Abar dieser PunkI 
iBt selbsi innerhalb unseier Re- 
dakiionein wenig unislniien. 

Alinliches gili auch fiir Gaiinf- 
lei II, das ich aiiTdeni Schneider 
CPC [Ur rechi gelungen hfllie. 
Die mangalnde Original iiat Efatsi 
in der Happy-V^tiung znm Aus- 
dtiicl^, denn die liegi unter del 
von iGaunflel I-- (h'J 



Flaute 



Ich besiize eipea C 64 und 
fcaufe grvfidsiil2lich nurSpisIs, 
die eine SOer-Weituiig haben. 
Ich !is\dG. daB es zur Zeit zu we- 
iiig Sj5ie?e mil einer so hohen 
Wertung gibl. Isf dss ein Sofl- 
w^isl'el? 

(Andreas Egerlz. W^rleahgtg) 

Eh gibl in dei T^l umner Lvie- 
der ma) Monate mil regelrech- 
len Dutalslrecken, m denen we- 
iiige sehr guie Spiele vet'^Elenl- 



lichlwerrten Als Ausgleichrdgl 
dnnn oEi eine Phase, m der eine 
Reihe von Spilien-Rrogiammen 
innerhslb ^wniger Vfochen ei- 
sclieinf Eine nchhge Knse isi 
das wohl kaiira, sondem em nor- 
mdles Aul und Ab bei dei Quali- 
lat der neuan Computerspiele. 



Gut geblickt 



Danfte /rir den heivonagBn- 
den Spiele-Uberbiick in Aasga- 
bs3/S8r Erenthiell iriefeBewei- 
lungen. die ich noch nichf ivuB- 
(e. Beini Dutchlesen sind niir ;e- 
doch einige Weitungen aufge- 
fallen, die msclr sehr veraigerl 
hsben. 1st Euch der Soand von 
The Last Mn;a Mirkiich nur 73 
Steins ]yetS? !ch finde, daB BO 
Stents ein geiechteies Urleil 
ivaren. Der Sound von "Hexen- 
kiiche il" is! jedoch uiterbeiver- 
tel woiden. Moine Empfehlung: 
65 statt 73 SlemSr Bine erkSarl 
mil, wiesoichesondeibaienBe- 
verlungen zastande kcmmen. 

Zum SchSulS nocfr etwas Positi- 
ves: Herslichen GUicizvfansch 
la dem geiangsnen "Test von 
"Oat Runni ASIes ivas darin saf- 
geliihrl isi, stiiuml hsatgensa 
und ist der beste Be^veis dafiir. 
daiifyan vonAutomalen-Umsel- 
zangen bssser dia Fmger ias- 
sen scille. 

^Jansel Wander. Peiling) 

Bel der Uberaichl darf man 
nicbi vergessen, dal^ die Er- 
schemungsletmiiie der Pro- 
gramme, die bewerlel wuiden. 
bis zu av;ei Jahte aiiseinander- 
liegen. Und gerade wa? Miisik 
aul dem C S'l angehl, liat ea in 
dieser Zeil eine enorme Em- 
v^icklung gegeben. Der Sound 
von HeKenkiiche 11 ^var liir da- 
raahge Vetli^llnisse gui, nach 
liGUtigen MaBslaben wuide er 
etwas sciilechrer abschneiden 

Vielen Dank Eiir das Lob Trolz 
defOul Run-EnnaiJ5Chung solUe 
man Aulomaien-Umaeizungen 
nicht pauKhal veruiteilen. Es 
gibl ja auch gelungene Adaplio- 
nen wie »Bubb]e Bobbler (hi) 



No Future? 



Ich habe mit jefzt einen Ami- 
ga SOD zugelegl. ich hahe aber 
auch noch einen C 64. N\in isi 
mein PtobSem. daO ich gehon 
habe.daOes IB39 oder!390kei- 
ne neuen Spiele ntehr fiir den 
C S4 geben soil Slimmf das? 

(Aiexandet Schweigail. 

Miinchen 21) 

Wir konnen z^var nicliI m die 
Zukunll 5eheii (Siarkillers Paum- 
Zeii-Dimensionafalle slreiki mal 
wieder). abeir der C G^i mid mit 
Sicherheii nichi so schiiell filer- 
ben. Ich bin davon iiberzeugi, 
daS auch 1990 noch uiele neue 
Spiele fiii diesen Compuler er- 
scheinen werden. thl) 



Schcn, schdn{ 



In Aiisgabe 2/38 KUiden 
>}Malch Dayih and "Gary Une- 
kefs Supeisiar Socceri gele- 
slei. Eeide Spieie sind tut den 
C64.Waiuni hal Match Day Hei- 
ne schlechleie Giafik-Wsifang 
als Superstar Soccer bekom- 
men? Icli finde die Graiik bei 
MalcJi Day II viei besser. Vbral- 
lem die Sprites sind bei diesem 
Piogiamm doch schoner 

^bias Brtihia. Hamburg 53} 

Wir testeten die Schneider 
CPC'Version von Malch Day U. 
die etwas l^ser als die C 64- 
Um^etzung aussiehi. Die Spnles 
von Supersiar Soccer ^ind zvjar 
vuiiklioh nicht beaonders schf^n, 
ahei bei dei Gtafik-VifeHimg 
spielen Scrolling- und Anima- 
iions-Gesohwindigkeii auch ei- 
ne groSe Kolle. Und hier sieht's 
beim furchtbar langaamen Maich 
Day II nicht fiehr gui aus: dea- 
halb auch die el^vas gedkinpfte 
Gtafik-Werlung im dieses Pro- 
gramm. thl) 



High -Score futsch 



Bei eii\igen Spieleit iassen 
sich die High-Scoies nichi spei- 
chem. Gibl ea da!ar ein Pio- 
giamtn oder etivas Mhnliches^ 
denn es argert mich sehr, veenn 
di^ Puatfi^-iifilfOFde nach tfem 
Ansschalfen wsedei veischwin- 
deni 

(Herald Weber. Sochum 4) 

Leider gibl es kein Prc^amm, 
das Spielen nachlr^glich das 
Speichern de5 High-Scores bai- 
bringl. Inejnemsolchen Fall hilEt 
nur emes: die be^len Punkizah- 
len auE einem Blaii Papier vet- 
e^vigen. Wer unser Happy-Spa- 
cial Itawer Play 2 be^iiz", kann 
auch dat -High-Score-Fahbuch- 
irerv^nden. [hi) 



Amiga und ST 



Heitirich Lenhardl tragi im 
Spieieteii pujvokalii'^ ob der 
Amiga schon abgehangt ist Ztir 
Zeit gib! es wenige (wenn auch 
gate) Spiele fiir don Amiga. Der 
fimiga isi imnier nOCh relativ 
neu, hatte aber f987 schon die 
sweilhochsien Verkautssahlen 
(nachdemC64}inDeutschl3nd. 

(Dielinai Sctueiher. Kempen) 

Der Amiga isi aifar nicht 
schlechf. aber der ST ist erheb- 
lichiveiterverbreifel (eoiaflem 
in England und Ftankreich) and 
daher tVJM eranch viel bssser 
attsgenutzt. Bei den SpieSen liir 
den Am/ga hingegen handeit es 
sich meist um Uinselzungen von 
ST-Progiammen, die zum Tfeil 
sogar schlecliiet sind ais die 
nOriginalett. 

(Simon Dabnnghaas, 
Hoiabatg) 
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Wie der Name schon 
veimulen laJil, lal 
■Wat HeJi' rtein Au- 
lomalen'SpLel .Tiger 
Heli> nachempfunileri. Sie Eieu- 
ern einen Hubechrauber. dei 
sich durch femdliches TbrriLciri- 
um schlagen mufi. Genau^u wie 
beim Vorbild scroUi das Sptsi- 
fQld von oben nach unlen. 

Ihr Helikopter mH eiiigm 
MascJiinengeviehi ausgesialrei. 
Dig Reichv-'eile der Schusse itt 
allerdingt begreriTl Diegegne- 
rischen Koldalen Verschanien 
sLth unlet anaerem m Panzcin. 
SchnelfboQien und gepan^erren 
Fesiuiigen, odet ^ireifen mit 
FJugseugeii und Rateten an. 
Trorz des hekiischen KampSge- 
iiimnielB tulUeti Sie auE Zivil- 
F^hizeuge achier. und dieae 
s:honen — nichl nur dis Punkle- 

kotno wird,'6 Jhnen flpn[<en- 



E>Hri!^iiffen smd dur.n gcsal 
Seillich begrenzlea Dauerfeue^, 
»Smer[ Bombs', dis alles ver- 
nichten, ^"33 sLch gerade auF 
dem Bildschirm Liirnnjelt, uml 
eln leislujig-'oiahigeiei: GescfiuLi' 
— mehr hai War Heli in dieter 
BeziehLjng niciil zu bielen. 

TjoLa dem Ei-lr-^waCieji-Man- 
gel spLell sich War Heli ziemlich 
gut. Esislzwar niclit gerade ein- 
Eadi.dochmil ^leldiegerischem 
KdnnenerreLchL manauch hohe' 
re Level. Wer euie sradlinige 
Bfllleiei Ruchi. lai damn gui be- 
dienl. aa Level, diegralLSCh^uni 
TeLl sehr beeLndrucken, aorgiiin 
Eiir Abviechslujig. Ifechncsch isl 
War Hell ohne Mangel Dat 
SpielFeld ^c-'OlU volUg tucklrei 
Lind die Objekle sLnd auspre- 
chend ajiLniieit 

Zu Beginn ein&s Levels Vann 
ETian den Spielsland auf Disk? lie 




^pcLchern. Das isl naluillch be- 
BondeiB aiigeiieiiin, '.venn Sie 
fsiciieinmal in der Form Ihres Lc' 
bens befmden und siCh iUm Bgl- 
spiel biif sum 16. Level voiscUie- 
Ben Ele konnen den Spielsland 
spaier wiedet [adeu unci mil 
dem alien Punklesland und den 
verbliehenen Helckopletn doil 
einsleigen 

ErfteulLciienveiss WLid die 
High Ecate-LLsie gespeioheil. 
Wat Hel! laLifl leider nur auEET^ 
mil ) MByte RAM und Farbmoni- 
[cj Oder fbrnsebgerai. [rag) 



GKad'inLgas, lechnisch 
ubeizeugendes BalletspLel 
mil vetukalein Scrolting Se- 
sondere Kannzelchani guie 
Giafik, }f3mii ExlrawaETen, 
5piel£|and speichBEbar. 

— KsLne Zlvil-Fflhrseuge ab- 
schiel^en, aonsl gibt'e Piinkt- 
abzug. 

— linmer in der Mitle des 
Bildscriiims lliegen. 
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Vergessen Eie die Cainel- 
T^opliy ofier da^ Marlbo- 
ro-Abenleuer'Team In 
-Pons of Call- wejdeii 
liane M^nnei und keme Frucbt- 
chen gesLichi. Sie iiberneSimen 
m dLetet Wina^tiarLs-SimulaUDn 
iiiH GeachicklLchkells-Einlagen 
eine waschechle Reedeiei (ind 
hahen Fur Kmkerhizctien gar 
keine Zeil mehr. 

Mn fu n1 M il liatden Sriirj kapnal 
machi man aicli auf. ein fmperi- 
uin ^u ernchicn. das die Hecren 
von Denve r cder Dal las vor Weid 
erbJaiiiieii Jensen mjrde Dazu 
brauchi man abeE ejsl em pflat 
hDchseelaugliche Sclnlichen, 
die man bei etner Weril kaufen 
kann — gegen hatle WShtUng 
uatilrlich M^ii besorgi sich aber 
iiLcnl nur nagelneue SchLEfe, son- 
detn audi teiclU beschadigie 
und sogar aemSicb eingedellle 



— |e nach fuianzieller Lage lum 
dieesmeLsiscbleclH be&lelh isf) 
Wenn Sie den Kahn gekaufi 
hahen. laden Sie ibn mit den 
ede]slen GiJ?eiii voll und 
luckem uber die sieben Weli- 
meere Den Hafen kann mflnaiif 
^;ei Allen vetla.'isen' Eniv;GdeE 
man laGi sich auf See schleppen 
und zahll ktsriig. Die bLllige, 
abei" gefahthchere Aliernalive 
heiBi selber auskufen. Debei 
sieuerJ der Spieler Richlung und 
GeK:b\vindig[reil de^ SchilT?. 
Aber Vorsichi. denn so mancher 
Heebat halte schon einen inlen- 
siven uiid vor afclem leuren Vjud- 
takr mil der ^[ainiauer. Wenn 
man am Zielhaien aiigekuiumen 
1151, VLijedethnll sich die Parkpro- 
aedui und die Ladung witd ge- 

liKChl. 

Pons os'CaU kann man mil ma- 
KimalvLerfersonen spiele n, ',va5 




auch viel mehr Spaft bringl. 
Wenn man mit mehteien Spie- 
lern unierwogs isi. brauchi man 
alleidings Zeif: cEenn die DitJiet- 
lenziignEre vjerden auf Dauer 
nervlolend Daa Prcgramm be- 
slichl durch die e>;zelle[ire Cra- 
(ik. Wenn inan e^ ledoch eme 
Weile gespieh hal. Haul die Mo- 
livaliunichnellab Und vjennSie 
voT der Ku^ie von AErikaaul irci' 
bende Eisberge Ireffen |mir i:il 
das ijenii Epiel&n iAi|!klich pa^- 
sien). solllen Eiie dieses Nalur- 
v^nder mil einem gela^wnen 
LacJieln umschiiEen. <al) 



Happy- EmpfehluDg: 

Giafisoh ao-hOne Wixl- 
achaEf*>-Simulalwn ftrr I bis 4 
Spieler Liegl ui einer kom- 
pleil ilbetaetalen Version vor. 

Etate HUfa: 

Gule Ubniig iiii die F^r- 
gchulQ' Ofi 151 esangebiacht, 
ruckwails ausEUpatken. 

VojBiciil mil Sctimuggel- 
gui' Wenn Sie enldeckt wet- 
den und niotii Tflhlen viollen, 
wird Ihi Schilf aul Eis gelegl. 
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Wennjeniand ml elnens 
Pilolen-Helm Vor seL- 
nejii PC silzl, dan II 
liegi d33 nichi an ei- 
ner Jiiniien, rasanlen Tbxlveiar- 
beiiuiig, sojidem an -Falcon-, ei- 
iiei F-l6-KampEllug-SijnulaUDn 
fiir MS-DOS-Compuler. 

Wer einen ejslen Probeflug 
mil dem Falcon un'ermniini, 
vj^rd scrhnell zum Handbucli 
ijreifen- Da? Cnokpil isl Ginegci- 
naue Nachbildung eines ecbien 
KampC-Jets uiid ^vinimeJl dahev 
(lifi sa von Anzaigen und Inslru- 
menien. BesDnders koniplex 
■.md das ■Head-Up-Displayi und 
der Radar- und ComiJTiLeirnoni- 
lot. Dieiie En^lrifmente zeigan 
miinclinial bis zu einem Dutzend 
Informalionen gJeichzeltig 

Dooli kfiine Angiii; nn Hand- 
buch wild nlles ijenau mi'. v-'Sni- 
ijen V^nen und vielen Bildern 



erkl&rt. Uns lag niu etn eng- 
Lschsptachjges Handbuch vnr, 
em genauso ausliihiliches deui- 
sches sail ui KuiEe tolgen. 

Langeweile komnil mit Falcon 
so 3chnelL nichi auf ISiechluC' 
lerscliLedliche Miasionen in CUnf 
Schwierigkeirggiaden sotgen 
lifi monalelangos Spielvergnu- 
gen. Das Fliigijelande is', dage- 
gen lechl klein und kannmwem- 
gen Slunden kcmiplell iiberHo- 
gen v.'efden. Det Beieich dgf 
MissLonen gehl von heiflen LuSl- 
schlflChren mil Goniptil$r-Geg- 
nev Liber Bornbgn-AngrilEe bia 
zur Verleidigung der eigenen 
Baiiis gegen sine EsLndliche 
SlrGilmachl. Man kann aber 
aiich die Geyner au&schailen 
und RnnriHyge mit al:rQb;!ii- 
schen Einlagen unlernehmen 

Als beaonderen Lecketbissen 
gibl aucb eman Zwsi-Spieler- 




Modus. Hier werden PCs 
liber die RS232-Schrntislelle mii- 
emandar gekoppek Dann kbn- 
nen zwei menschliclie Piloien 
gegeneinandQi kampfEn. Die 
Compuler-Gegnei sind in die- 
sem Modus ausgsKhaliei. 

Difl ;3D-Gia[ik mar aai unse- 
lem 8-MHa-PC tec3il Hon, kain 
aber nichi an pChLick Yeager's 
AFT^ heran. 

Dei Sound i3t, v/ie bei MS-DOS 
ublich, lechl karg Trolzdem 
blehbl Falcon eine Simula! ion 
del" 5pii?eiik|a£se lur verwdhnie 
Gcminer. (bs) 



HappT-Emprablnng: 

Eehr tealiatische und ab- 
wecbalungsreicho Sunula- 
lion eines KampFjela. Nicht 
einfach su bedienea, abet 
gules Handbuch. 

EtETeHiUe: 

Bei keinem anderem Pro- 
gTamm isi daa Ijesen der An- 
leElung so wichug — liier 
iriicht eaaugarSpafl' Beson- 
ders wichiig' Ganaiies Lsj:- 
□eu der Inslrurnenre. 
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Am Aniang ^uar .BDulder 
Dash- Und die SpieSer 
salien, daR gm wac 
Und sie saglon zu den 
Pro^jrammietern. "Gebt ana 
melir.. Es eiechienen Hachfol- 
ger, aber die Freaks wollren 
nocli nielii und bekameri gai 
nichi genug davon. Die Pro- 
giamimerer eihdrlen die lle- 
henden Biiren — mid lei^i ist 
iRockEord- da. 

Das Spie]p[iii2ip i5t immec 
iiocli das gleiche. Man sammelt 
milsemem Sprile Diamanren auf 
und sobald man genugend da- 
von hal. offnel sich eme Tur zum 
n^chsLen Level. Alletdinga is\ 
man aiciu allein aul dem Bild- 
schiim. lede Menge Tallwiiliger 
FeJiobrocken v;arten dataul, der 
Spieirigifr aul den KopI zu 
plumpsen AiiJJerdem macheu 



gelahrliche Gegner der Figur 
das Leben scJiv-er und die Zeii 
IkuEt unerbmlioh ab 

flei Rockford kann man awi- 
schen fun£ vetachiedeneii Wel- 
len 'A'Sblen. die in emzelne Level 
unierteiii sind. Die GratiJ^n lei- 
cben vom Kiicbenchel- uber 
Gowbo^'- bis zu Kaumfahrer- 
Szenarien, die alleidings nichi 
sonderlLCh deiailliert sind Jede 
Well hal ihie eigene Cralik und 
vor allem ilite eigenen Tilcken 
Er£ieuliolierv:eise moil das 
Spiel mchi nachladeu. Alle We]- 
len mit ihren Level? siehen im 
Speicher. 

Rocklotd spJe]1 sich auf dom 
G Leidar nichi so gul wie das 
alle Boulder Dash. Die Sieue- 
rung leagierr mauchmal etvi'as 
trago und bnngl den unerfahre- 
nen Spieler sclinell ?ur Versvjeil- 



G m MS 

s o R t: I 

I I ^ C } 

00 J :svTao;»i 



^3 XZME:_-r3 



lung AuGerdem ist die 2eH bai 
manchen Levels ^uJ^etsl knapp 
beinessen Einige naue E>:lras 
bringenzwarSchwung ins SpieS, 
konnen abet den durcli&ch mil li- 
chen Charaktar mchi auhverren 
NeClerweise fmdel man aul 
det RUckaeile det Kasselten- 
Versionan ]e am Bonus-Spiel 
Beim C 64 gibi es .Back lo Reali- 
ly., beim Alan XL das i^aizige 
-Cryslai Kaidetsi als Zugabe 
Die Versionen \iir die G-Bit- 
Goisiputer werden votarsi aul 
Kasseile bei einem Bilhgspiel- 
Label erscliemen. (af) 



HappV-EmpFehlimo: 

Neiier Bouider-Dash-Ver- 
schmtf mil elnigen neuen 
apleleiischer ElemenLan. 

Man handligi nichi immer 
alle Schaize: desbalb liebsr 
auls Ziel auspunen, weon die 
Sell diQcki. 

Wenn inan zuwanig Sieine 
hal, um den Le^l verlaa- 
sen, sDllle man sich nach ei- 
nsc Bclilange umsehen. 



80 S 







Perfekt einfach und einfach perfekt! 




aho. Jlinc EpidemiCndie Ihrcn Ur- 
Bprung in der Softjemnion fand, 
sell CI nl je[zL auf bundesdeulsche^ 
Cthiei iiberzuEfCirEn. Der Vinii, 
deiTi (uhrenfTc Kijpfe der Wis^en- 
icti^riden NamG;i JelriB^aabcji jsl 
in hohern Mafic jJisieckcnd jnd 



vctbicilelsith ilaJicrrascli,Aii[Tdllii; 
1^1, d:LG bisher aus^ctilieGlich soge- 
naniiLe ^CcmpuLeifreaks" von der 
Kidnkheil efgriHen *\si6sa. Er^Ee 
Anzeichen iind LageUnges Vcrh^r- 
ren vor decn Bjldschinn vcrbu^idEit 
mil einer ktauipfarfigcn UmHam- 



merung des Joysticks. In fonge- 
scKril[ejiem Sladium isl dtrPdEiciil 
fcaum noch ansprcctibarund vcnvci- 
£en je^licli c Nah rti rig Expa rfen ve r- 
mulen cine Au^veilung derS^ucKE 
ajf ?am[|[che Bevdikeiungskreise 
innerhaJb dernachslen Wocrien. 
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Vol" gut einem f ahr wurde 
das Biriig-Spiel »BMX Ei- 
mulalon veriirfenllichl, 
d5s alleiiie in Eiig'Land 
mchr als IDDODOmal verkauEl 
^vurde Zu so einen SuE)e;-Besr- 

fehlen Er nennl sich iProfessio- 
nal BMX Siinulaioi- und isl ia's- 
der FlsgIi nocli Fleisch ^veder 
Billig- r.ach Vallpreis-Ptugraninj. 
FVrgui 30 Mark eriijili man r^iei 
Ka^5Ellen, aul denen das Spiel 

Siandard- and als EspGrieH'^r- 
sion Dazu gibl es ms^esaml 
Rejinslrecken, rfie in AclKer- 
Blockeis geladcr. '.verden, cnncn 
kleinen Aufkleber Und Bin Mjjii- 
Pg^hl^r [^ui em^S [?hU nocli zum 



Gluck. eine DiEkelten-Versiori. 
ZiirUck ^uiii Spiel Wiq beini 
\biganger BMX Simlilalar muft 
man Rennsttecken, die nWe von 
oben gezeigi werdcm, moglichsi 
schnell zunicktegen. Schafll 
maiKlie verlangte Zahl 'Joa Run- 
don inneitialb erne? Zeillunils 
niclii, i&i d&sSniel beendet 

Beirn Professional BMX Stmu- 
lalor gehen vier Fahier gleich- 
7eKig an den Sian. von denen 
der Compuler beliebin viele 
sleuen Tioiiimelt man em paer 
Freundc zasammen. konnen 
aiich vier Spieler uin iJie Welle 
Ealireri- Swei von iSinen milssen 
dann mil der Ta^anir aieuern. 
vr^s bei dLesem Proaramm aber 
kem grgBer Wechieil 




Professional BMX Simijlatar 
isl em spal^Lijes Spiel 211 ei- 
iiem fairen Pieis. Das mlirler- 
weile sehr ab^reslandene Spiel- 
priii?Lp bai micti jedocti em '/le- 
nig enUiiuschL -Fahr'mogliclisi- 
EchnGll'ini'tireLSi'SpLele gab es 
Von -Supei Sprinl- -Grand 
Pri>: Simulalor* ^iirkUch schon 
GenU^e. 

Wer noch em Progiamm die- 
ses Genres suchl. Lvird SLchdar- 
an aber mchl sluren Ein BMX- 
Peinien ?lj vien isi em Ereignis. 
das man sich auch niohl enlcre- 

hen lass^n &i>Jlt&- (hi? 



Happp-EmpfeUwig: 

Penn^piel lur h\.^ zu vLet 
SpLelei (gleLchzeiUg). Man 
kfltm iv^ischen emer miftel- 
schvieren Slandard'Vaisioa 
und emei Enperten-V&ision 
v^^lilen. 

Jede:; Rennen dait man 
sich noch einmal In einer 
Wiedecholiing snsehen. 
Hier kami man sludieren, 
was man lalsch gemachi haL 



Sliadowgate 



File Spec ial 



Atari ST (Amiga, Macintosh) 
79 Mark (Diskette) 



GRAFIK 



HflPPV-WERTUNG 



G2 * 
52 * 

7e* 



Wii? schon, daii man 
/■.■.■Ivsnlure^ such 5pje- 
Ic-n kann, olme T^xl- 
Wuslen einzutippen. 
Wer an Programmen die^e^ 
Genres VeraV.eLtetl, well er an 
der Suche nacii der iichligen 
Vokabel scheLlen (1! don'i un- 
derafanti-). hal zais\ Gluck Aller- 
naiiven Slelt su tippen, kllckt 
man bei iShadD'Aigalei einfach 
Worrer aus emer Menuteisle 
und Gegensifinde Ln Bildern an. 
Em BeLspie]. SLe wfllen mil einer 
Fackel einen Teppich verbren- 
r.en' F^ein Problem Ersi die 
Fackel, drinndfls VA^rl ■operale- 
und schlielilich den Teppich aii- 
klicS^Ejn — schon WLJd dtauHos- 
geschmori Sbado'A'gate i-H dec 
Nachlolger zu iDeja Vui und 
■Unmyiled*, v.'o man beieits aul 
die gleiche komforcab'e Weise 
adveniuJen konnle. Ganz ohne 



Englisch-Kenlni^se geSil es abet 
nlchl, da man die Te>.le, die aul 
cSem BildscJiLnn eischemen, 
veraieJien muE. 

Die Story lsI im Fanlasy/Hor- 
ror-Bereich angesiedeli; Zau- 
bermeisler Lakmir (der Gule) 
hal eivjasdagegen, daB Kollege 
WailcckLoidlder Bd'5e]denlin- 
sl&ren Damon Behemolh herbei' 
zfluberl. Da Lakmir schon jm 
Renlenaller iJil und sic-fi mclit so 
lechr Iraul, gegen die Hollan- 
biui m den KampI zu ziehen, 
schLckl ej einen lungen Kneger 
m das Schloli das Warlock 
Lords. DLGse Aulgabe Uber- 
nminii riaHiilich der wackere 
SpLeler 

Shadowgate lal v/ie schon sei- 
ne boLden Vorgangercm besun- 
deres Abenleuer-Veignilgen. 
Wer ^ch'/iLengsie Adventures 
in zivel Nachfen losl. vdid 




tiier richer em ''J^mg unter- 
fojderi sein Gelegenheils-Ad- 
venlme-Spielern bieiet dds Pio- 
giamm aber erne echie Heraus- 
foiderung, passable Grafik^ ei- 
ne HandwH digiialisiene 
Sound-EEfekte und elne span- 
nendeHandlung. Witage Unler- 
lOiie dikrlen rta niclit Felilen' der 
Grusel'SchrGL ernes Unlerda' 
nions veriirsacht lieftige Oh- 
renschmerzon und vjenn man 
von eLner Raum-Zeil-Dmien- 
^;Lonslal;e insVakuLiingew^Lililrll 
vjud, hal das Programm emen 
hSmischen Kommemar jjacal 



Bappv-Emprablimg: 

Fanlasy-AbenLeuer mil gu- 
ler Benul^ejEiJhtung und. hu- 
moivollen Unienilnen Gu< 
fur ELnsleiger mil Engiisch- 
KeiinlniMen. Fur Advenmre- 
Clacks zu lelchl. 

Enle Hilfe: 

— Kein Sclilusael zur Hand? 
Emiech den Schadsl im ai- 
sLen Bild olfnen. 

— Die MuniLe rfatFCund soil) 
man verbrennen 
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Test Spiele 



North Star 



Schneider CPC (Atari ST, C 64, Spectrum} 
35 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark diskette) 







74 * 
59* 
57* 
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Wir jchreiben das 
25. Jdhrliunden Die 
Raum^ialloii "Nonh 
Elan ichwebi sell f all- 
ien in einej UmUulbahn um die 
Eide. In iliirleben eiiuge lausend 
Erdenburger. Eiiiet T^ges reifll 
die Verbmdyiig von det Erda 
3ur Nonh Siai ab. Em Spahsf 
wild znx Paumslsdon geschickl. 
um nach deni Rechren zu sehen. 
Kauni isi der gule Mann gelan- 
dei, siolperr er sclion uber den 
eitten Aiifletirdischen. Klarer 
Fall' Die North Siai Lvurtle OpEeir 
emer derlypisctien, beiCompu- 
lerspielsn auftecordenllich be- 
lieblenlnvasLunerL He^r Frensd- 
Jinge. Nun sclneBi man sich lap- 
fer duich die Levels, iimdie/en- 
Iraie SchrtllsLelle det Ifaumsla- 
iiOJi ?L3 erreLchen und die Le- 
benserhflilungs-SysLeme wie- 

derajiauwetfen. 



Nonh Slat L5ieiii Veiireter de^ 
G&nres dar iiorizonial scrallen' 
den fli:lion-Spiele Ein Held al- 
leme LfaiupJI gegen vetscbiede- 
ne Gegner und iruS jeden Level 
innerhalb ernes ZeilDiiiH^ abwl- 
vieren Zii Beginn isl det wackfi' 
10 Sleinenirampfei mil einani 
Roboler-Arm aongeslallel, det 
aurFenerhnchpEdnick h»n aifsge- 
fahren wird und den Angreifern 
einen ord e litl iciien Naseiisiubet 
verseTsi Beim Heniniwand&Tn 
sidfti man aul KapMln, dis ihten 
weHvoHen Inhali Iraigeben. 
wenn sje beacbijssen iwejclen. 
Ein Bonus-Symbol sleigt dann 
ausi der aufgesc^iossenen Kap- 
sel einpor. das enlv.eder mehr 
ZeiL, mehr PiinJrle Oder eine 
E>:rrfl-War[c bnngl. 

Duicb sonde tiLClie Originali- 
lal l^lll Nonh Star leider nichi 
duf. Has EpLclprsnzLp Vsnnl Ki^n 




sdjon von -Rygai-, pfTramor* S 
Co Em KoniplLisiBnl aber Eur die 
lechniache Xiasse det CPC- 
VejtLon Die GtaEik isl rechiklo- 
big, aberdalur bum undschnell. 
Scrollinc) und Muslk sind [Ut 
Schneideir-VerbSUnisw ?e^ir an- 
siandig ausgefallen. 

Leider kann man nem Spnie 
VMhrend eine^ Sprungs nichi 
Eieuern, der iddliohe HupEer in 
den n^ob^-len Gegner ist miiun- 
lor unveimeidbar. Em WeniC] 
Glucrk Vann bei iler nicht a||?n 
einfachen Raumsiadon-Retrung 
de^alb RLchL ^hdi^^n, (hi} 



Bappy-EmprehlDUfn 

T^chniEcih sol ides Action' 
Spiel rail EKlra5. Wegen der 
elwaa bietligen STeuerung 
iiui fongeschiinenen Spie- 
lain Eu empFehlen. 

Wenn eine Horde von Geg- 
nem auf einen zukonunl, soli- 
le man auch mal zurUdclau- 
fen. So kann man noch Extras 
erbaschen, an denen manzu- 
nachal uorbeigeErabt war. 



King of Chicago 



Amiga (Atari ST, C 64, Mac, MS-DOS) 
zirka 60 Mark (Diskette) 



GRAFtK 1 



HAPPV-WERTUNS", 
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S3* 
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Ganoven, Schiefteiejen, 
Ban(lei]i:rlege und Inlrl- 
qen nein, hier wird niobl 
der Alliag in der HapEi^- 
Redaklmn be^chriebgn. Dieses 
muniere 1're±ien gehorl viel- 
mebr iu -Kmg ol Clucagoi, dem 
]Ungslen Streioh des Cmema- 
ivare'Programraierteama. 

Jm Jahre 1931 gerai Ghicagos 
Unierwelim Aufruhrr Al Capone, 
der legendare Ober-Ganov& 
ivandetl m den Knasi Wer wird 
sem Nachfolger flls KOnLg vori 
Chicago, derdnrcli wme knmi- 
nelleii GescbaEie die Sladi be- 
herrscht? Mil elwas Ge5Chick 
und ohJie Ekmpel kcnnienSie es 
Fsm, denn m der Holle des aul- 
stiebenden TalenL-Schurt^en 
Plll>:y Callahan {ein pillager Na- 
me) haben Sie die Chance, nach 
der Machi an greifen. King oE 
Chicago isl uber weile SUeoken 



ein eintaches Adventure. Der 
Spieler beslimmi Pinkys Schick- 
sal, mdem er erne von drei zur 
Ausvvabl sleheijden Enlscliei- 
dungen tril^ Auferdem isi em 
wenip kautmflnnisches Finger- 
^pilzengefUhl gefiagi, denn ein- 
mal rni Monai kann man die Em- 
und Ausgaben seines Unlerwell- 
JmpetLums neu regein Em flat' 
spiel aus dem Gannven-Alllag. 
Wenn man der feschen Gang- 
ajer-fvlaus den Laufpaii gibi, 
apiirt man zv;ar ein paar lauwnd 
Dollar »m Monal doch das Ma- 
del kOnnte sich dann der Pache 
v;egen mil dem scharisien Riva- 
len zusammentun. Em klein we- 
nig Action kommt bei SchieBe- 
rciien und gui geaielion Hand- 
granalen-Wuifen auch ins SpieL 
Aus der gmen SpieUdee wur- 
de leider nui wemg gamachi 
Da man bald alle Enlschei- 




dunggwege durchprobiert hai, 
boginnl fiiiher oder ^p^let das 
gtoOe Gdbnen Die Grafik reiBi 
zudem keine Baume aus, Liclil 
und Schatlen v;ecViseln sich hier 
ah Musik und Saund-Etfekie 
Sind fur Amiga-Verhatlnisse al- 
lenlalls Standard 

Da? gioBte Manko isl emdeu- 
ihg das Spielpnnzip- Mehi als 
drei, vier Slunrien kuraweilige 
UnteKhahung and bei King of 
Chicago nicbi au eiv^atlen, weil 
^iCh da mi die meisien Szenen 
wiederholen. 

{hi) 



EinEaches Abenieuet/Siia- 
legi&Spiel, das achnell lang- 
v^ertig wird- Enghsnhkennl- 
Tiisfe erfordariich. Die Anii- 
gaAfermon apiell ach ohne 
sweitea LauE^'wrl; und Epei- 
dierweiierung sebr ^h; 55 
wild dauemd nachgeladen- 

EtbId HiLfe: 

MH Ben und Bull eoUIh man 
sich verbQnden, den Old 
Man unauEi^llig beseitigeii. 
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DOWN AT THE TROLLS! 
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Spiele Test 



Arkanoid II 



C 64 (Schneider CPC, Spectrum) 

35 Mark (Kassette), 39 Marh (Diskette) 



SOUND a HUSJK 



G1 * 

T4* 



Nnoh all den -AtkanoLd/ 
BreakouliVerschninen, 
(lie iins viele SoCtv.'ace- 
tiaiia?r im lels^en Jahr 
bescherlen, tjibl es nun auch 
eineo cEliaellen Arkanoid-Nseh- 
folrrer lArkaDcid 11 — Revenge 
<ii Doll- v;^rtel mit 64 Leveig und 
emigon nsnQii Er:Ud5 aui 

DIe Aufgabenslellung isl die 
gleiclie geblieben. Mil NLlle si- 
nes Schldgerfi und des daaifge- 
honyen Balls isL eine Mauer aus 
SiGLisen abzulrageii- Ab und m 
Ids! Eich erne TOnne von einem 
gettuFienen Slein und scb^ebl 
langaam nacti uiilen Wird sie 
in][ dem Schlager aufgefangen, 
heachen sie dem Spielef ein fej- 
nes E>:lra, das jhmdie ArheH er- 
teiclirejL — cder wjegemein, sg- 
gar erscli^veit. 

Alls hclfiejchen E^tias. dieAi- 
tfatiQid ?a bieien halle, Undei 



man auch beimNachfolger. tJeu 
sind ^nm Beispiel dei Eall-Ver- 
vielfacher und det Schlager- 
Vetdoppler. Wird die enrspre- 
Ghende Tinne aufgeEangen, 
lummeln sich an die zehn Balle 
aufdeiti Spiel [eld odet sm-^jei- 
iBi Schlager Qischeiin Beson- 
deis Qemein sind dee Sieine. die 
Eich vQn links uach ieohl5 be^^'e- 
gen, sobald sie geiroEfen wiit- 
den. 

Isn Gegensaiz zuni VorgSnger 
kflnn man einen Level nichl nur 
difidi dasLoch reclils unten vej- 
laseen, ?ondem es ■iffuer fiicli 
aucli link,'! unlen ein Spalrjeder 
Ausgang alehr em andeies 
Bild Sie haben also bei jedem 
Level di0 Wahl r^iaclien £v;ei 
verschiedenen flildern 

Arlfacioid [I — Revenge of Doh 
spieli ac!i rcctii lloii. Su Begmn 
es elwas einfaoher als sein 



Votganget. da del li^ll niclit 
schon nachkuizei Zeii schneflei 
^■;lrd- Verstreichen atlerdings 
ein paar M^nuten, beschleunigl 
er 50 slark, daft man ohne das 
Exirs.dasden Ball ^ilangaaml, 
so gu! ^le kerne Chance hal. 

FJr Aikanoid 11 sprechen elf 
verscb'edene E^iras und 5^ Le- 
ve3. Dagegensind dieeinzelnon 
flildei bei Ackanoid I ideenrei- 
cher gesialiBi Vifer noch temen 
Breekoul-Glone hai, der sollie 
aiGh an deii ^^'eifen Teil halten. 
Die Fans werden allemal begei- 
5ler! seiii img] 



Happr-Empfeblnngt 

OffiaeUer -AikanDld"- 
Nachfol^iermii&l Levels und 
emigen neoen, allerdlngs 
zura Teil wenig spaklakufa- 
ren Extras. Sowehl fur 
Bieakout-Neulinge ala aiich 
far FansdieserSpielan mtel- 
e^nlr 

— VorsLchl vot (3er Bchwai- 
iBn Tonne: bai Berlifirung 
wild der Sdilager kleiner. 



Eye 



C 64 (Atari ST, Schneider CPC) 

39 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark (Diskette) 
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Das Mdtcheii vom Teiler- 
wascher, der sum Millio- 
ns i aufsteigi, wire m 
England gerade mshr- 
Each umgeschriBben. Nichi Tel- 
le rwaschen, mndem Spiela er- 
finden lsi der Job mil den ijren- 
senlosen Aulstiegjchancen IS35 
hane em unbekannler Biile niLi 
■SeplEmberi emen nesigen 
Brelr^iel-ErEnlg, l&B? machie 
eLn dreikopiige^ Tfeam mil -Eye- 
von sLch leden. Englische Spie- 
IS'Kritiker lobfen -Eye* in hoch- 
S[en Tonen, ea vturde der Weili- 
naciils-Hl; 'B7m Er.gland und na- 
lurlieh gib^ e^ jeUil bereils erne 
Compulei-Veraion diesea lirell- 
spiels. 

Die C 6^-Varslon von Eye h^ll 
sich eng an die Regeln dai 
Oiiginel-Vorlage. Zwei bis viei 
Epieler versuaheii, ilire Slelne 
am" die Feldet Eu selzen, die die 
gleiche Farbe vne die Spielalei- 



ne haben Auf gui deuiach' Dei 
blaue Spielec v,'ill die blaiien 
Feldei heaeizen, der role die lo- 
leii. UEW Dec Haken an der Sa- 
che. Die Felder aiiJd auf awei 
diehbaren Spiialen angeordnel 
Und |ede Bev/egung an einer 
derSpiraien selit die FaibenauE 
dem Spielfeld loial am Die Spie- 
ler hOnnenwahiend einesSuges 
enru'eder Eleme bev-erjen oder 
an den Spualen drehen. 

Aul dem Breilspiel ist es faan- 
nierend anzusehen, ivie sich die 
Farben umwandeln und sich die 
gesamie Spiel-Siluafiori andeiL 
Beim Compuierspiel wird der 
Bildschirm kuiz schwarz, wenn 
das Bild wiedei er^tieinl, sind 
die Farben ausgev.'eizhseli 

Eye als Compuierspiel machl 
nur dann einen Sinn, wenn ea ei- 
nen guren CempuleE-GeQ'ner 
gibf, geyen den man apielen 
kann. Zi^'er kann ledet der vier 




Spieler enlweder Mensch oder 
Compuiej ^ein, abet die Com- 
puiergegner apieleii rechi ii>|- 
EJelJiall. Sis fallen auf die em- 
Eeclisien Trieks rem und werhm- 
dern niemals, daB ein andarer 
Spielei ge^vimt, selbsl vtenn sie 
die ganz oEiensichtliche MOg- 
lichkeil haben. Dnzigei Troaii 
Die Bedenkseil rteg Computers 
liecflDflunieieinerSekunde Als 
Spiel mif wuidigen menschli- 
qhen Gegnetn machi Eye aul 
dem Gdhien Spielbrelt melir 
Spafl als auf dem Compuier- 
Bildschirm. fbii) 
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Happy-Empfehliiiig: 

Umselirung emea Denk- 
Brenspiels. Bis vler Spie- 
ler, aohwacher Cnmpuler' 
Gegner. 

Enle Hilfe: 

Spiell man alleine gegen 
den Cnmpuler irnmer min- 
desler:! einen Slein auf der 
Faibe dea Cnmpulers haben 
und dann in Ruhe die ande- 
len Steme aul den eigenen 
Farben plaaisren 



Test Spiele 



Lords of Conquest 



C 64 (Apple II, MS-DOS) 
49 bis 69 Mark (Diskette) 



HAPPV-WEFiTUNG 



IB* 
7&* 



Well erob^rn leichlge- 
rnactiT -Lorii? oi Con- 
quQsr* isi ein CompLi- 
Ier-Ge3e]l5chal\ss[)iel , 
daa sicJi sn BreMi^piele wie »Risl- 
^Qi Linil -Djploniflcyi anlehnL 

ZweL bi!^ vier Spieler ^/erau- 
chen, die Wsli zu erobern Die- 
ses Ziel gill als erreiclH, wenn 
alle Gegner eliminien wordeii 
sind{achwB[ bis fasr unmaglich) 
□del wenn man dfei GtoftslSdte 
autbaueii and ein Jahi lang ver- 
leidigen konnle. 

Zu Beginn des Spiels pra'ien- 
tiGil der GompuleE eine Well- 
i;ane, aulgeteili in ilber 20 Tern- 
ronen- [n def er^en Spielphase 
leileTiaich die Spielei diesetbj- 
rilorien unleiemandej <lllf Und 
veisiicheii dabei, moglichsi vlE' 
re GHbiele mil Pahsio[fen ai ej- 
ijiiHern, deiin nui mil Roh^iloEfen 
tflTiii man Vtfcillniachi erlangen 



Danacli witil li&x Spielveilaui 
in lehrlicbe Piiasen eingeieili 
innerhalb eines Spiet-Jahreij 
komml jedet Spielei einnial er. 
die PeHie undkann neiie Waffer. 
produzieien, SiadLe bftuen, mil 
flJidereii Spieler If handeln. sei- 
ne Aimeen be^gen iintl EU gu- 
Let Leta die Teniionen der an- 
deren Spieler angreifen. 

Der Comp^Uet iilicIU aidi be? 
bordg oE CDnquesl gleich auf 
zwei Aden nulilich. Ziim ejrien 
veri'HSliel feliletloaden Peich- 
luin und die Armoen der SpEe^ 
ler. ohne daS msrj aellier i/tel 
lectinen muli Ziini anderen gibi 
er einen ganz brauchbaren 
Compulergegnerab. Allerdinga 
ist ej! niir moglicli, alleme gegeii 
einen einzigen Campiiler-Oecr- 
ner iriiuUeten, vjaif bei ■.veiiern 
mchi so uicl SpaB wie ein Spiel 
mil FrcLinden machi 




Dc-r Machleil gegenubei ei- 
nem Breiispiel isL die hi<yoV- 
grsUVr-DargieJIiing aufdem Bild- 
schirm. die em ^cliones Brell mjt 
Sleineu nicliI ei^el^eo tann 

Weill da? Erabem dei Wel^ zu 
langv;eilig wicd, kanJi ius^t^licii 
aiT^ 19 enderen Spielfeldern 
waiilen ader sich ineinem Edjioj 
das eiflene WuiiioCli-Spielreld 
ba&telii Lotd'i oE Conqueal isi 
Qin gules Campuler-Spiel fur le- 
den, det Spiele lui Siil vcn -Ri- 
Eifeoi mag oder auch sonsi aul 
komple^-e Ge^llachaflsspiele 
slelil rbs) 



Happy-Empfehluug: 

fin iRisikoi angelehnles 
Compiirer-Ge&elJsihattggpiel. 
Bia zu ner Sp?eler. giirer 
Compuler-Gegner. 

Etstd Hilfe: 

RolisLulEe sind rJas ALIer- 
v;icliiigsie AuGerdem sollLe 
man die eigenen Ttetrilorien 
als kompakten Bluets anord- 
nen. Ginzefn verstreule Tfer- 
riloiien k&nrien ?ii einfacfi 
arigegnEfen weiden. 



MonchengladbBth 
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Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen 
wenlen weiterhin 
keine Briefmarken 
angBDommen 
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Spiele Test 



Pac-Land 



C 64 (Amiga, Atari ST, Schneider CPC^ 
Spectrum, MSX) 

35 Mark (Kassette), 39 bis 69 ^rk (Diskette) 



■ 



SOUND £ MUSIK 



HAPPV-^VEPTUNG 



62* 
62* 
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Die wohl erfolcrrGichsLi? 
Coiiipurej&piel-Fjgur al- 
\qi SsLien kehn zunlck. 
pPnC-Man- Ls[ wieder da. 
Wer wjii eLu neue^ Labv'nnlli- 
Spiel mn vielen Pillen envarlel, 
deT itrl. Zv^si miiJJ aicli Pac-Man 
auGu diesmal nin £G|iien Er^Tem- 
den, den Gespensrern hemm- 
solilagen, ducrh das Spielptiniip 
bei tPac-Landi isi ganz andeis. 

Auf (3em houajnEal acjollen- 
den SpialfoLd hat Pac-Man eini- 
ge gefahrliche Siiuaiionen zu 
ilberiifeheri. DieiuialQieiEen die 
aus fiuheren Pac-Maii-Abenteu- 
ern liekfljinten Gespensler sd- 
gar mil niigseugen uiid Auios 
an. Der Held des Spiels mull var- 
auc]ieii, dime Feind-Betlthtunfj 
das Ziel zu erreichfin Ennveder 
hlipll ei uber HincTeriiisse hin- 
wag. cdeiet legi eiiieu Zahii zu 



uiid enlwisclil ?o (hoSfennLch) 
dsn Gespenstern. Zjcucklauten 
isl aiicli erlaiibl- 

Abundzu lauchi e>ni? EnercriE' 
pille auJ, d]e Pac-Mfln aufsam- 
meln acfllre. Muii bann er sGuieT- 
seiis tut kurze 2eji Jagd auf die 
Gespenslec juactien. Das Obsl 
am WagiandschmecH nichi nur 
gul, sjndern sorgi auch fiir Bo- 
jiUKipujikle. Neben den Betlla- 
ken-lVpen find en sich in bei- 
nahe jedeni Level andeie Hin- 
ds jnisae me ^jewegiiche PJaff- 
fornien oder Spruiigbretiei 

Die C e^-Umseizung des 
gleichnamigen Epielaulomateii 
kommf dem OriginaJ zdemlicb 
nahe. l^idgri^rdss Voibild mchl 
besonders becindruckGnd- PflO- 
liand eiinrieM elwas amWonder- 
boy*, das scliDrt sen Idn&eter 
Zeir erliaiaich isl. ObwohJ die 




CREDIT 



ROUND 1 



ProgiamnuGiar mil viel Liebe 
ziim Delail yeirbeifel haben 
(die AniniaiTiii dei Ge^'peiu.te) 
isl sehr wilzig), kann Pac-Land 
nlcht volleiids uberieiigen. Es 
isl nur ein durchsctinillliches 
Geschickticbkeifs-Spiel, das 
wulU ehei rtenjuiigeten Conipu- 
lei'Freaks gefatlen duiRe. 

AiiCdei andeien Seile lse Pac- 
Land rechl ab'/wchsluTigsreicb 
und mchl geradeeinfach, sodafi 
fr'o eiTiige Zeil dauern wird, bis 
PaC'Man seme Familic in Pac 
Town, rteri Ziel der Reise, wie- 
dersiehl (mg) 



Happy-Empfeblimg: 

Pac-Land ha| kame spiele- 
rischen Ahnlichkeilen Eu al- 
ien andeten Pac-Man-Sple- 
Ieo. ELs 131 em miirelprachti- 
ger Geachickliclikeif^-lfesl, 
der wohl elier jtlngere Spie- 
ler aospiichl 

EiBteHUfK 

Vfenn man in der etaten 
Runde aiif die Hydranlen 
spnngt, eischeinen in den 
Tepslem Jeckere F^Uchle 
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C64 

35 Mark (Kassette), 39 Mark (Diskette) 



SOUND & 



HAPPV-VJEnTUNG' 



93* 
SB* 

ao* 



Elnige von Euch v:erden 
bei den Worien Scrollma, 
E>Llra'.vaEfen und 'rJeme- 
sis.-Versclinill SLemlich 
%'ersion aulhQichen. -Wai kann 
em neuea Ballerspiel beidiessr 
Masse an Konk'unenz-Pcoduk- 
tep noi^h Besonderes bieien?i, 
hagi Ihr Ejch vjahrscheinJich. 
Die AniiA'cn darauf gibi -lO., 

Diesea horiionlal scrollende 
Acrion-Spakiakel verhJUlFt mit 
seiner lechnischen und giaEi- 
schen BriUarc Emige AngriEfs- 
formaliDnen kenni man bis jeizi 
nur au5 den Spielhallen. Besles 
Bejspiel isf der ans iP-Type- be- 
kannfe li!a Riesejiv.umr im er- 
slen Leyel Meisiens Inrnmetn 
aidh weil mehr als zebn Spmes 
auE dem BiJdschirm, obne daR 
sie flimmern. Das Spiel [eld 
scrullt Hieftend und die Objekle 
sind allesam) loll anLniieil(sogai 



die leindlichen Elchiisse piilsia- 
ren) AniEnde eine? Levels war- 
let noch em KoloS von Raum- 
schiEi, das aus alien Pohren 
EchieBi Siilcfc fiir Stuok inuR 
man es mil gesiellen Lasersal- 
ven zeT5tiMeii. 

Leider bai der Einfallsreicli- 
liim der Piogramimerer bei den 
EMrawaEfen hall geniachl. Nui 
die Slandard-E^iras wie h&tiere 
SchiiOrrequenz, bis zu zwei Bei- 
booiii! und -SniaTl-Bonibsi- wer- 
den geboien. Zudeiii isl es un- 
vetsTkndlidi, wamm man sich 
fluE nur vier Levela, die komplel! 
im Speicher siehen, be^clirknkt 
hai Die Nadiladezeilen haiie 
invohl leder gerne m Kaulgenom- 
inen, v/enn ihm dafur vier vi'eHe- 
re Spielstulen iiebclen wiirden. 

Dieaer Aciinn-Knallei' beweisl 
eindiucksvoll, was man mil dem 
guien alien C 61 nocti so alies 









if' 

—TV* 










machen kann. Die Gralik von 10 
spiengi alle Dimensions rt- Dei 
GiaEik-Kunsller hai so geschick! 
mn Farb-Schatiieiungen gear- 
benet, da6 man memi, dor C E4 
haite die Farbenprachl eines 
Amigas. 

Daraber hmaus spicll sich 10 
bervonagend. Esislzwar schcn 
im ersien LoveJ iluB^t^il ^cli'.vie- 
rig (voin i'.veiten wolfen wir Le- 
ber cirsi gar nicSil reden), doch 
lede Siiiiaiion kann man mil blila- 
sohnellen Pelle>:en und waghal- 
sigen FiugmanOvern ilbetsle- 
hen- (mg) 
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HappT-Einpfeliliing: 

Grariscli alemberfluben- 
des Ballerspiel un iNeme- 
si£"-Slrtr AuSeisI schwietig, 
aber gul sr^elbai. 

State mUei 

— Die EKtiakapseln nur im 
KotEail als iSmarl-Bombsi 
einseizen. Lieber in ZusalE- 
waffen umwandBln und d[e- 
.'ie einsammeln. 

- DiezweiieSchtangemilei- 
ner Smart-Bomb vernichlan. 
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hat's geschafft 



Thr habt entschieden: 
Das beliebteste Computei:5piel 
des Jahies 1987 steht fest. 
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Giahilatlan an Ocean und die Ptogiammlerei von Sensible 
SdRwotc: iiWizttalln isl Eaer Compnleisplel des Jahi&a '81 



Zirni vlerlen Mai w^hllen 
unaece Le^r daa Compu- 
lerspiel deajahrea In den 
Ja]uejiJ9&l bis imslellte 
Epys ^evF'ells den Siegerlilel, 
•iocf] JM7 Jiolle fiich Ocean 
eialmals die begehiEe Trophae. 
'Wizbfllli gev.ann vor ■Caliroinia 
Games' und NGiinsliip- 

Hiei isl Ginc: Liste mil den 
15 Spielen, die uon Euch am 
ineisien Siinunsn erhielEen Tn 
^^lammBin haben wir angege- 
bsa. 'Aiieviel Proaenl von alien 
^;ar[?n :iuE QinzelnQ Pio^ 

giainm enlteien. 

Untet alien, die Hch an der 
Wahl beceiliglen, muden zehn 
Gev;inner geiogen. Jedet der 
roJgennlen Le^i bQkommi in 
den nachsfen T^gen das Com- 
piitertpiel sugeschnvkl, da^ er 
3Lch auE seiner *feilnahniekaile 
wiinschle. HenJichen Gliick- 
wiin^li! Gil) 

JImkg Flnnncli, Nulla 3 
lAtchiG'. iina^il, Bi(iLi>rc][J 19 
SlrlJui Rillill, CH-Hui3f.h^ 

Cum Scnniiii, C^alixhBU 
OllTi SdIie, FlfiraheiiTi 3 

Chij^L^Bn trT^ilET-Eliliriiiar 
Tlv^m^ WaLV. liimpnn^cini 



L WizbaU 

' Ocean (15.6^^1 

EpyK/US. Gold (13.0 Vo) 

Mlcraprose (%5 

4. Maniac MhwiIdIi 
Luca3^m/Aclivi£tQn 

5. Piralea 

MiCfoproEQ (7,6 Wi) 
G. The Ooild of Thieves 

Ralnbiid(7,4''A) 
7- Tbe Haid'B lUn U 

Elecuonic: Ans (4,4 %) 

8. Snp^tfltu Ice Hockay 
MJndscape (3,7 ^> 

9. DerendejoflheCiown 
CinemawarQ/Mind' 
scape (3,2 ^4} 

10. TbelaatNluJa 

U. Arhanold 

Ocean (2,3 14) 

12, The Sendael 

Fuebiid(l,9%) 

Epyy/U.S Gold (1,7 Vn) 
14. World CLara Leader 
Boaid Accesses Gold 
{i.'i V^t 

13, They sidle a MUUen 
flriolflBori (1,1 Wi) 
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5PITZEN-S0FTWARE 
MADE IN GERMANY 




GrunerWeg29 
D-51 00 AACHEN 
Tel. 0241/152051 
Fax. 0241/152054 



Meln CDETipuler: 
OC16PliJs'4 «ta 

oc-fra 12a ci Atari 5T 
O Sdinelder CPC Amiga 

C AUri BOO O IBI^ PC 

Wenn Sie urueren groOen 
Ge5am^Katalog ftostenFos 
haben moditen, sdildten 
Sie brtte die&en Coupon an; 

KINGSOFT 

GrunerVireg 29 ^100 AACHEN 

AB5£NDER 
nicht vergessen! 



Spiele Umsetzungen 




Kurz und biindig 



AnchdjeaenMonai sieilenwit 
akruelle UinsEizungen VDii Com- 
pniEirspLelen voi, die v:ir schoji 
aufanderen Cornpuierji be^pro- 
chen liaben Diesen Monai ini 
Tesv 

Academy uud Frank BiunnS 
Bcxtog lur MS-DOS, Greai Gian- 
na Sisrers, SiarWaia Lind KifelarL 
[I fuE Amiga, Gimship Tsii Cell. 
S3ap Fighi und Dene}^lQt fur Aia- 
ilST, Impcici, IkacL Warriors und 
Black Lamp fai C E^, Bubble 
Babble und Cplifomia Garret 
iui Eclmeider GPC 



MS-DOS 

Waren b:s '/or kurieni nui 
amerLkanisciie P'ogrsiiiiiiierei 
an MS-DOS-Versianen ihrer 
Spiele mleressieri, konunen jiun 
auch die Biilen iiuf den PC- 



den 211 Lafiseii- Academy ist niclit 
pelit einracii, maolil aber dank- 
seiner Atiwech^lung fiir lanye 
Zeii Spa^ Die PC-Version ha: 
schnelle 3D-Giarik, abeE sshi 
Khwaclie Sound'ElfekLe und 
kaTiismiiTasialut oder amlogen 
fovsiLCks geiipieli werden 

Wer nichi in den Welitemn 
v.ill. kann mil beideii Bainen auf 
dem Boderj ernes BcxrinfjE sle- 
heiibLeiben Fiank Bntna's Bo- 
xing isL duCS-Bll-GQmpulQTn ein 
recht oiler Tuel und wiitde lelsl 
Em MS-DOS-PCs II nigeseizi Al- 
lerdings reiflt daa Spiel nieraan- 
deii so rechi vomHocVer. Jhi Bo- 
Ker kann niir vier vergchiedene 
Sclilagetnactiotien, unien, lirvks 
und rechls) ausEulireii und 
Deckung beiieJien fluflGrdem 
151 die Grafik dar honsi sehrklu- 
b;g [nsgesaml em nocll belrie- 
diyendes Spiel fiir PCs, daa man 




Jhi Traum ist wahr gi^vjordon: Sio eind KadeR an dec Welttaiun- 
niiademli- fill Raunisc^ifl-PUolen (i-ncademyn, MS-DOS] 



Ge^c^JiniricI: So erschienen die- 
sen Monaf gleich twa giile MS- 
DOS-Spiele niu^ England. Als m- 
Sles wflre Jicademy zu nennen, 
ein Wellraum-Aciion-Spiel, des 
eucli eiiien guien Schui^ Hiraie- 
gie enihali. In iwaniig verachie- 
denen Missionen nehniesi Sia an 
eiiieni Lehrgang aer Weliraum- 
^^oien-Afcadenue leil, um ■.icfi 
aucn Heldan dar GalaKis ausbll- 



:iic|i vor dem Kauf aber unbe- 
dinql ansehen sollle. 



Amiga 



Mn den Worien »Endlicli mal 
e^n vjirklich gii!ea Amiga- 
Geschicklictikaifs-Spiel" VsTrrde 
diG Um^eiziing von Creaf Gi^a- 
na Sislsii In der Redakuon ga- 
lobl. nolle Musik mil gulen Ef- 



Eekien, schOneE Scrolling, delail- 
reiches SjJlelpnnzip mil vielen 
unietsctiiedhchen Levels und ei- 
ne High-Scoie-Liale auE Diskeite 
haben iinfl baeindiuckt Gui, 
abet nictii aufierge'A^hnl'ch, isl 
die Giafik, die sicb ziemlich ge- 
nflu an das C Gi^-Ori^nal hall 
Gjeel Gianna Sislejft ganorl ei- 
genilicb in lede giiisojllejle 
Amiga-Spielesamml uiig 

Die jMachl- he| '/ileder £ijqe- 
schlagenunddalur geuutgi. da^ 
es aine Amiga-'^^Tsion von Stsr 
Wnis i^ibi Grafisch und spiele- 
n^cti isi sie ^tiliig jdeiilisali mil 
der ST-Veisioii, Unlerscbiede 
gibi es nur beim Sound- Die Ef- 
fekta smd wesenlJicb besser als 
beun ST die Musik viel sohledi- 
ler. 

Wer ein Fan von EilUg^pielen 
isi.darfsicli auEKLfrs/arf W Iten- 
en Hier handellessich mcliiei- 
wa um ein neuea Beirlebssy- 
siem, sOTidern umem unkonipli- 



aenes Motor [ad-Rannmn lure_ln 
Oder z^'ei Spieler. Bunfe Graiik 
und em paar nelie Melodten so- 
ein Edilor lilr eigene Cross- 
Sirecken iiiaotien Kikslarl JI 2ii 
einem kurzweiligen Spiel-Ver- 
qnu^n, d-!£ mil zirka 30 Mark 
ziidem reohi preiswerl isl. 



Atari ST 



Em breiigelSchenes Spak- 
mim von Umsefzungen erwartet 
die &T-&esiizeE Wer beispiels- 
u;eiSG auf komplexe Simulaiio- 
nen sieJil, ^vird sioh liir Cunship 
[nifrefisleEen. Die KampE-Hub- 
schrauber-SimulaiLon wurde aul 
demST graiischnooh mal aulge- 
mlihetl. Insbesondere die 3D- 
Grafik isl wetentlich schnaller 
^rev/orden. ala bei der C fiWac- 
sioii. Die ST-Version nuizi die Fa- 
higkenen flesiConipuierskDnse- 
quent =iia und kann deav.'egen 
uiiesngeschranki empiohlen 




feuer isl nichi das eluiltje HIndeinLs bei dle&em haiten Molo- 
CiD^^-Renitfih fiii zvici Spicier ("Hikers U'l, Anutra) 




IB jpu' T ' ■ f — f 

■ ttiL-COPP LftNMP i 



Stort Irei fiir Thren Raumgleiler - dci Planer Tau Cell warlel 
sehnllchsl aal den ReHei (fTau Ceti-i. fliari ST) 
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Ausgabeti/hlal 1^ 



Umsetzungen Spiele 



werden. Einzifjer Haken: Das 
umTangieiche (und wichl'ge) 
Handbuch (jibl es jiur in Eng- 
lisch. 

EbenEall5 rechl knegeiisch 
gahi es bei Tan Celt einem 
Sciencre-ficLian-AclLan-EpLel. 

Hier miisiien Sie das Sicher- 

Fchalten, das Amok liuEl und 
aSmlfiche Kolunigten umge- 
bracinl hal.TtectiiiLiich ]si1^lj Ce- 
t] wjesenlJioh besaer yeJungen 
als die ST-VeTSLoii von -Acade- 
ray*, die Grafik iiDlzl die vdJIq 
Aunotunq ties ST alls Dafuigibl 
ES spieleiLsch nichi sovial Ab- 
und nui schwachen 

EoiiTiii, 

Aclion pur gibi gs boi Slap 
Fight Da^ scrolJende SdJjeiS- 
spiel mil EMtia-WalEen machi au[ 
demSTeinegiile Fiyur. DieGra- 
fLk isl fiir dieseii ConipiHer 
dLJichscbniiflLch, spielen^ch isl 
65 eLW33 schmerer als die C S^- 
\^rsioii. da die ScliUsse rter 
Gegner schneller gevvQiden 
eirtd Slap Figlil isl auFdem ST 
eLnes der bssseren Spiele sei- 
nes Genres, obwohl Grafik und 
Mnsiknur dLjicl!KbiiiHli£:li sinri. 



War mehr aur em abslrakres 
Denkspiel 3U3 isl, VH]rd VLelSpafi 
rmi/tefleATorhaben. Bei diesein 
Spiel niuG eiri baserstrahl iiber 
EoliorendeSpiegei m einZiel ge- 
slenerf werden. Die STVeraion 
fiishi nichi sonderlich bum aue. 
benutzl abet VLele feine F^rb- 
Absru£ungen, um erne hiJhere 
AuHOEung voranlaLJEcJien LgL- 
der kann das Spiel ulcJiI mil der 
Mau^ gesteneri werden, obwohL 
das ideai v:are Davon abgese- 
hen isL das Spiel selir gnl auEdeii 
ST unigeselal worden. 



C64 



Es hoil nichi auf, das BreaVoul- 
Fieber Nach 'Askanoid IN CTesr 
in dieser Ausgaba) gibl es nun 
aucli eine C 64-Vejsniji von /ra- 
par! Aui dieses Spiel l^nnen 
aber auch Breakoul'Fans leLch- 
len Hermans verzLChlen, denn es 
bielel gegeiiubei den vielen an- 
deren Arkanoid-Clones kaum 
Vojleile Teclinisch isl e& auE 
dem C 64 endauschend. denn 
dLG Grafifc zeLgl nur einige ein- 
fall'ilMe BlOcke und esgibt kei- 



HI 885 
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SIH miHQ f>Cm m5ER Hm55 MIIELD 



Werden Sle a Ecbaflen, oicb dem alaadigfln BDSchnD duch 
JLoBerlrdU^e za entziehen? ifiSlap Fighln, Atari ST) 




eei2oe 



Wer den Laserstrahl dorch das Spiegel-Labyrinth sleueni baon, 
hal ecbon fa&l daa Zlel enBlchl f».DeDEklorii, Utoxi ST) 









□PUHOO 




DOa^DQ 




DHChun^Bl-KnEg mil PdnaeUt, B alike Hi and fitter M&ni^e Solda- 
lan — nicblfl liir fiiodliobcndfl Natiuen (i^Ikari WarriDrair, C 64) 



nerlGi Musik und nur maftiqe 
Sound-Elfekle. 

Fag? zv;ei Jahre wutde gewar- 
lei. dann lieii man a^hon alle 
HolCniJng labren und au'emmal 
Isl eii docli da Die Rede isi von 
der C 6ii-VersLDn von Ikaii W^r- 
liois, etneiii ^vuslen Scl^feC- nnd 
Mclaelspiel fur em oder z^i 
Spieler [rleLchieiUg, DJe Utvisef- 
?Lj|ig ist (ecliniscli sohr guE ge- 
^vorden^ Dulzende von Sprifes 
liimmeln ;iidi auf deni Schinii 
Dime zu flacketn Dank dieser 
vielen Geguer isf daii Spi&l seln 
icli^ver, abei lucln unlbsbar. 



Schneider CPC 

Nach langer W^tlezeLl isf end- 
iLch audi die CPC-'^rBion von 
Bubb!& Eobble ersciuenon, die 
leidei die bLsher schleclilesfe 
Um^elzung dLGscs Auiomaien 
isl. Die vielen Farben des CPC 
lA'erden kaum geiin(?.i und die 
v/iVzigo MusLk isl bei der Urnsef- 
zung loLal verlarengey angen. Zu 
gurer Letsl ^^anll man nur im 
Zwei-SpLeler-Modus einen Joy- 
tiiok benulzen, nichi ab&j. '^nn 
man alleine spielL- 




MonEEaz, Diachen, Taulol, die gah&jmnlEvollc schv/aizfi Lamps 
■Did der Held: ein Holnair! (uBI'ick L^mpM, C 54] 



Wer sicb an der Handlung mchl 
slori, erball em technisch ersl- 
klassiges Acuon-Spiel 

Eine lechns^h bemahe un- 
ni^jgliche Uni&elanng ivurde mil 
del C 64-Version von Black Lomp 
angepacki So isf denn aiich die 
Gra^ik aJiEdem C 54 vje^enlUch 
schiechler als auf dem ST. Die 
Mu5]k errelchi geliobenen C 64- 
Standafd Spfeleri'sch hal i^icli 
nichi viel geanded, auch die 
Sieiierung isr noch somaUigwie 
bei der ST-Version. 



Vollig danebongsgangen isl 
aber die Umselzung Von Cali- 
fonuB Games Viele Elemenie 
de3 C 64'Oiiginals sind bei der 
Umseizung einlach nichI Uber- 
noiiiinen worden, die em^eLnen 
Disziplinen wjrden beslenfalls 
lieblos iiingebeta. Die Gratik 
enlsprichl keineswegs den Fa- 
higkeiten des SclmeLder CPCs. 
Zusai^lich ^chemensich noch ei- 
nige kleine FthiermsProgramm 
verkrochenzuhaben Einechles 
iFinger Wegr-Spiel also (bsj 



flu^tt S/lJiai 19SS 
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C64 Dlah. 
Kaas.: In KOrze 




Action 
Adven- 
ture 



TIP 

Monats 



^1 




'0% 



VORSICHT VOR GRAUIMPOBTEN 

BillB prulBn Sifl aclion Delm Kniii. ab dIasBS Programm elne deulgDha An- 
leiiung Bninan. Spaiere PekismaiiDiiBn nonnan Jeider nichi bariicksicJi- 
UQl warden. fSpgciium/MSX-Vi;r5ionen nut mil anglischar ArUoltiing.^ 




Spiele Soft-News 




Jetzt ist's raus: 
Mickey Mouse! 



aninilenen Spriies gab es auch 
saiiberes Scrolling zu sehen. 
UrjiBelsungeii £ur C 61 Schnec- 
der CPC und SpQcuum siiirf 
such oeplariE. 

Daa Fanlasv-Ad^nlute ■Blood. 
Vfllleyi wild fur C Bfl, Alan ST 
Schneider CPC und Specinun 
hEJben aeiTi Die 1&-Bil-Versicn 
koslel z]r^a 60 Mark (DlskeUe), 
aHe andeten 39 Mark {KasseUe) 
bhs 49 Mark (DiskeMe) 



SurSpiefzeugraihe iMask* hal 
Gremlin bereils daa (Intle Spiel 
in VoibersHung. Auf die v/eiilg 
berauachBnden Tilel >Maski 
und -Mask 11- Eolgt ietzl -Veiiom 
arikes backr Diesmal musaLn 
Sie EcoH Tracker belreien, der 
uom Ober-Scliurken Venom ge- 
fcldnappl wuidE Das Aclion' 
Adventuie soil liir C &1, Schnej- 
(ler CPC MSX uiid Specimm er- 
scheinen (hi) 



Giemlm hal fur die nach- 
sieii Mori ale emige iiiter- 
essanle Spiele angekiin- 
digi. Daruiner lieliiidel 
sich mil -Mickey Mouse* eine 
SoElware-UmselJonQ det etfoly- 
reichsien CoTnic-Figur alLer Zei- 
len. Das Programm wird erne 



munlere Mlschunc? airs Kletier- 
Ge^chickJicJikeils- ond Aciion- 
Spiel Fein Wir durfien eiue 
Demo-VejsLDii auf dem Atari Sr 
anapielen, die allerdiiig^ iiocll 
Isjigenichiiemg war. Die Graft}: 
aiGhC jei^I ^tioii hervorrafjend 
aiis Meben larbenfrohpn, gill 




GespensCisch gehl'B bei uMickey Monsei' za- Wild dei bckebto 




Die Spiele-Hitparaden April 1988 



?iiAiel Neuiug^nge findei 
man unler den et^ilen Sehn 
unserei Leser-Hifpaiade. 
^lEere ALsfateiger, die aich 
auBerbalb der Ibp 10 neu 
plazi&ieiL knnnlen, sind^Gre- 
fli Giana Siaters", 'Buggy 
Bc^* und iGiyzDri. iManiac 
ManEion- mrrml Kursdufdie 




DenlEcUand 
[Happv-LeBei-HlKj 

1. (i) CBllfornla GanwE 

{Epyx/US Cold] 

2. (4) Maniac Pdanalaa 

<L'rl0n5[.ljn/AcLLVI5LDn) 

3. (2)WiahaU(0^ean) 

i. t3) Pirales iMicroprose) 
5. (7) Giinsliip (Microprose) 
G. DofDDdci of itiB Ctawu 
(Clnemawara' 
Mindsqape) 
7. (6) WorldGamfli 

(Epy:./U.S Gold) 
e. (-) Itnt Drive (Accolade/ 

Elecironic Arls} 
9. (-) Comhai SdioDl 
^Ocean) 
ID, (9) The Bud's Tale n 
(Elecrronic Ails) 



Spilse. Eb vjare das ers(e 
Advenliirt^ das den I. Plata 
bei dei Leser-Hilparade er- 
obsin wilide. 

In England hat iPl3(ooni 
geweltig eingeanhlogen und 
den Nr.-I-DaueibrennHnOiii 
Run* voD der Spll?e ver- 
dr^gE. SoDsl Gndei man hlsi 




GrDGhritaiml&rL 
L (0 Platoon [Ocean) 
Z. (1( Oni Bun (U.S Gold) 
2. 1-) Way of the 

Exploding Fiit 

(RicQchet) 

4. (OBMZSunnlalai 

(Code Maaiers) 

5. ('} Soccet Boss 

fAllErnativeJ 

6. {-JKllcSIart2 

[MasEerlrmiic) 
7- (-) Fmit Machine 

Stznalalur iCode 

MaElera) 
a. (2) Match Day 2 lOcean) 
9. (&) GrandPibiSitnidalor 

(Cade Maai-Jis} 
ID. HflTV Simulator 

(Code MasieiB) 



lasE nur BiUigspiele unler den 
erslen Zelin; dsrunler allain 
iiiar iSianilalori'Tilel von Co- 
de Maslets, 

Bei der Happy-Leser-Hil- 
parade soUle jeder roitma- 
Chen. Ihr k&tinr das Ergebnis 
milbeslimrEieniind nebenbel 
em schi^nes Compuler^pieL 




I- (-) Spy vs Spy IK: 

flnnlc Ratics [Epjrx) 

Z, iZ) Tssi DrivQ 
f/hccolp,de) 

3.0l>) Pappibcpy 
(Mlndscape) 

4. (7)Minl'Piitt 

(Accolade) 

5. l4)GaDnUe1 

(Mmdscaine) 
6d f3> Mauac MBaaion 

(Lucasfilm/Acrivislon) 
1. {51 Skate or die 

[Elecironic Arts) 
B. (-) LoiBiue Salt Laxiy 

[Siena) 
9' 0) Collfomia Gamn 

[Epyw) 

10- (0) Gniuhip (MiciDpFc^) 



gewmrien. Echrelbl una eln- 
fach jeden Monaf eine fosE- 
karte mil Euren drel Lieb- 
lingsspieEen und schlckt sie 
an 

Redakticn 
Happy-Compator 
MMrkt & T^trhnik Veilag AG 
Koiinwort uTop IQ" 
Hdna-Puisel-Str. 2 
8Q13 He^bei M^jnchcti 

Ves<isE>{ biire mchi, Absen- 
det, Gompnler-Typ und ge- 
vninsctilen DaleaEiEger filr 
den Fall einea Gewinna anzu- 
geben [wichligl). Wir verlo- 
9en L£ Ejnele imlei allea, 
die sich bei dei Top lO-Wahl 
beE^iligen. Der Elnsende- 
5C:t]]uB J5t jEweits am Eistsn 
sins5 Monacs und der 
Rechlaweg LsE ausgeschloa- 
aen. Die Gewinnet sind dias- 
mal: 

hUir BiUchoE, B:Dno[IiDiDii 
Aiidia likTiDclia. HomLdnlil 1 

lido E:beniiuiii9Bd[ 

Uddo Mam, T^EiUEifl] 
^□diilpll KiadDl. ILtluibLiig 
rniQsr ScliiTklEi, FtJiElBruliiii I 

Mdikid TTitiobold. FnlmliDJoli 

Abschliefiand wiadet dar 
Spiele-Tip der Pedaktion; 
>liords of Conqueal^^^^^^^ 
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Auagahe 9' Mai lasa 



Soft-News Spiele 



Bub1]le-Bab1]1e-WGtUiEfWGrt]: 

Die Gewinner stehen test 



DasSuchen Eial em Elide Wi»- 
verralen. welclie Fireb]rd- 
Spiele wii jjn Buclislaben-Salsf 
(3eT Aiifigabe II/B7 versiecki ha- 
h^n und wer bei diesEin span' 
nenden Quii gev;onnen hat- 

□er ersle Preis, ein ausge- 
v,'acb5ejier -Bubble Eobble-- 
Aul□Jna^ gehl ^11 SleiBn Tbom- 
sen m Elllingsledl. Ee v.ai eEnei 
•iat 'witkJicli jjelir v.'enigen, die 
alls Spii?]^ Lin Quodralau^findig 
mdi^hen l:Qnn?eji. Heji:lichen 

CJlllCrC/bTllia^h' 

Ujiler alien E]iisendetn— egal 
vneviel odei wie wenig Spiele 
sie gefiiJiden haben — verloslen 
wir eiiSerdem SOCoipputeispLe- 
Is VDU Firebird. Gew^nnen ha- 
ben (cigende Lesei. 

IriD J\^ctii?nLrii[\ ^r^inluigcrL 
MicIhqI Behnijidl BdiliJi 

Tubiu riinaiiii MllncliEn 
ThdltiBfl Call. }^bleiiz 
Dlih GcdDldidl, HUmbuig 
Mi?ti jfll HiHf!, VTnyta 

U&LMli^lkJdiilL VqtI 
Mictin^l KJUnlai. Ci^Fadl 
JOi-j-. T'irngi»nbit?hoE, lublrgon 

tahet, IdlicidiJri 
AJIifdo Lud^vigchiDlDn 
N'icoldB Tipoi, r^eiilfJiirtiaEiVluvEi 
Ctinilian Rnbii'^n^ ClappcnliLug 

^a^hi Sanvm, MllnclmiL 
Bail tioicimvltci, HHijaitnbei^ 



Wic liatlen librigena foLgendG 
n Spiele im Buchsiaben- 
Dachutigel vereiec^l' Senimel, 
Elite, 'Hinjai, Bubble Bobble, 
Cholo, SlarsiEike. Golden Palli, 
Zuly:<, UriilerAiLirlde, The Hi^e, 
Sen]], Revs,! Ball, Hearlland, Ufo, 
Empire, Druid. 

Laider isl iSlarkillen, IrataenC- 
gegenlauiender Gejiichfe, keln 
Coinputeispiel von Firebird 
Wie slch dieses Won m das 
Suchspiel einschleichen konnie, 
isl uns ein R^lsel. (bs) 



Da wackelt 
der Dschungel 

Marlech kundigl das At> 
tion-Spiel -Vixen- TTie Foxy 
Lady af Granaih. an DerEu' 
permann isl hier eine Super- 
tiau mirdeniKch&nen Namen 
Vixen. Eie mufi slch mil blui- 
ruDsligen Ur™id-UiigelU- 
jitsu fiusemandeisn'tzen. Das 
horizanlfll scrollende Baller- 
5p[el ist ilii Alan ST, Ainiga, 
C 6^, Schnehdar CPC und 
SpEclrum angekiindigl. Der 
pieis schwanki je nach Com- 
pulei und Dalealrager £Wi- 
5Chen39und 69Mark. (mg) 



Bard's Tale III kommt im Juni 



Sail Monaien waden Rollen- 
spiel-F^ns schon auf -The Bard's 
Tale III ThieiQf Fate- Jon Elec- 
Tionic Aris. Dje C &i- und Apple 
ii-Versionen soUen delini^i'/ im 
Mai oder im Juni {diesen Jahres) 
erscheinen. Besondere E^alu- 
re.'; 'Auic Mapping- (das Pto- 
gramiD zeichnel selbslandig 
Karlen vun den Dungeons), jieue 
Charakier-KlQEsen und Sauber- 



5prUc]ie sffAiie v.'eseiilllcli ver- 
bessene GralitAnimallon Ein 
eisles Bild von det Apple- 
Version machi sctiQU einmal Ap- 
pelit Bu£ djeaesFaniasy-Festival 
Eine ausEtihrlictie Preview von 
The Bards Tale III kiinnl Jhr in 
unserem Specjal F*5^'er Play 4 
lesen Dor! gibl gs audi ersfc 
InformaLlonen zum Rollensplel 
-Wasteland.. (hi) 




R r I Di> i t to JdI n 
Fight it 
I Leave in peace 



I.GReCIIBOLT 
2 1 IRO}IPHIITS 
aijCTHRO TULL 

i7,j LORIf U 



"If lift 

-26 IIT 417 

:li l?l II? 

-±4 423 423 



47 31 

. 1.9a m 



Der Botde smgl weitet! Bei Bud's l^e IIJ diuchslobern Sio die 
RuiQBn vun Sloia BiBB and aeflen so manchEs Mon^Tei (Apple) 




leiJl Umdage einer deiflschen Soll^are-ZeiEschrifisjnd mlr 

DEUTSCHLANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 

UrJD DA5 BEWEISEN WIH TrtGLICH 



24 5 Mr Beslell-Annshme 
Sid Ell-LlefErservlce aul Anirage 

igariQ L.-iceriiaii.ing, rie'ihaib prompie Uererung 



Lords of Conquest 
C64 Disk 44,90 
JBM 49^0 







Cm. 


OK- 


lUUinDdli 


IBM 


HM 


BflilBH" dnuLnli 






Hwiim 


sac 





QrmuilB ''rilBil' 

□unpKuPJjnr 

fljgnilr'lr 

liunrlip 

HumUl 

Rink 4'nrei'ir 

FUaOuoB 

&T<Cl^ ll 

111— Eniziid 
Hiiap u ^ iH tHd HH 



on 

WD 
SBH 

ran 

MM 
9<9a 



divriAmiUlp £rlil 

Crr.,:k Vll^n 

^'l:'ilTltu■ 
^ln» I'lrinBf ' 

^UQBi Hspg 



c*50 ran 

OU EQUi 

— TPn 

sn Jim 

— i39m 

— J9W 

sn auo 



Pacland' 

iUirl ST 59,90 
Amiga 59,90 
C64 Disk 39^90 Cass. 29,90 
CPC Dish -14.90 Cass, 29,90 

—7— — rTTTrT-TTTTTrT^^ 



Battleships 
Amiga 54,90 
Atari ST 49,90 



,1MIIU 



DLii:I!iBI 
QariFjIil' 

Onn B"pA]i njll-i 
nnr^rn Id Hinnla 

EatDrrll 

Bi-lllMJlll 9ir"uLU°r 



WW 

SOD 

i9in 
MM 

!93D 



□nif Con EIOO 

R^*(i"L|l»Wl|J«- rai-1 

Gjurlin USD 

Llnpull DdSH 

FirjiuE a*ao 

1i.inni-i|}iiiiiiii I1 1^' MU 
Unr<FMl M'Ui Gim 

tJinxffi— « ' Egn 
'LiLrJEliiIn Noui^nbTurcdn In KUrrb 

ftAnJn II - ••m^. OVt TP* Ml - Cfl* 

ftfiDfi r^kimuWIlMi -AinlDi,mrTlifi]iir« II 'COA 



Tetris 

CG4Dlsk 39,90 
Amiga 54f90 
Atari ST 54,90 
\ IBM 54,9Q ; 



WEITERE ArJGEBOTE 
IN UhJSEFlEn 

KOSTENLOSEN 
PREISLISTE! 



WIr liallen slsndlg 
einlge 1000 Prugmmme 
lilr Sle aul Lager - 
Neue'sc liel nungen ur^hem llch I 

Ll^fanjug nach VorlLigbarhDli. 
' i^rllkal Dal Onu^tjina n«nnl[iil IMMrtnr 



Besuchl uns doch mal (ID - 13 Uhr, 14 - ia.30 Uhr) 



Lad an und Veisand 



Sefjenralher Str, 159 
SMO Kbin 4t 

Tel.- (02311 416634 



Laden Koln l; 



^tellliiasslr, 24-^6 
5000 Koln 1 

Tel. 



Laden Du^seldorti 



Pempelladerslr 47 
4000 Diiasddorf 1 

Ter- (0211} 364445 



ODER TELEFOMSCH BESTELLEN JNTEH 

0221 -416634 io-ia.3ouhr 
0221 - 425566 ^^s^^.s^mc^ 



Au^gahe S/Hai I9B0 
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VDiVI RAND DE 
VDIM DEN GRENZEN □ 




RING WARS-Ein CompularBpial Ftir 

Wlr bsgrusaen ApffBgen das GrosS'Und PruolhanrJelE 



CascadaGamas Lid-, 1-3 Havwra Crescent, HarroBaie. rv, rocks. HD\ 5SG. £nal&n(J. 

Tel; ODAA 525325 FaiJ 0Dfl4 433 53Q0S'l 




VOfImb: Rashuate, Milveitllsb: MICRO-HANDLER, Disliibulion: ^teneich. flarasoft, Scfwveis. Thali i\G 



Spiele Wettbewerb 



Heuiilqt^kiache KntBtsanmilei nnd tl^Bige FbaienllDneii tiicken q^^en lUiHi 5l?iiieiiiBlcli voe 

Postspiel »Starweb« zum Mitmachen 

Der Untergang der West-Flotte 



Unsere Jingrifls-Flotte im Westen wiirde von 
starken Piratenverbanden aufgerieben. Flie- 
hen Oder standhalten? Wie immer haben Sie 



Frolieii Mules zogen die 
Floiien des Herrtcliet^ 
iius. Lim auffiinimen mil 
semen Verbundeten NiE- 
MAND und MACBETH den 
rirei5(en Piraien KNCRB ausder 
Galaxis SW-17 zu vertteihen . Tief 
ui 5Sineni Raumsekicir, v;ah hin- 
lar dsE unhedaurenden Well 
23S, sielllen die imperiaJen Flol- 
ten den gala^Hactien Freibeiner 
zut Schlachi. LTTibannheiag feu- 
erlen die Sliiihl&nkanoncin, 
Schlachischiffe vergluhlen in 
Alompjlaen, daii Leuctilen der 
Sleme \'erblai5i0 vor den gtellen 
Bliizen der Explosionen. Eme 
kieme Inipeimiii'iJIciile giilT nn- 
lerdesaen die Lnser-Fesl linden 
von KNO]?B9 V^JI 33fl an und 
vernichle'e nach holdenhaTlem 
Kampf die planelaren PjriJenfe- 
slun^en. Doch plOlzlich gnff aus 
dem Hypenaum erne ge^ialtige 



Armada von Echlachlschitlen m 
den Kflmpl em. Jeder der scliwai?- 
Jact:iarlen Raumer hai[e das Zei- 
chen KNORBs an! det Seite To- 
(ejikopfund gekieu^le Kncchen 
Sahn&ll brach dsr Verie?di- 
gungsring der 16 goldfarbenen 
ImperiLimstchLife ju^mmen 
und Sebunden spafer zeaglen 
nur noch schviarae Aichev^ol- 
ken von der tolalen Verni^hiung 
der Wes^'Flolle Der Iraperalor 
5otl ge'.veinl tiahen, al^ er in rhv 
nem PaLasi auf Zenlralwell 208 
van dieser Schmacli eiiutit. Nur 
wenig (roslen konnien ihndii? Er- 
folge der ImperiamsllaUe im 
Noidwe^en des Reiches Eine 
Flolle des laiiberia^hen Kunsl- 
sammleji: XOLOTHAR wnrrie 
bei einein hintgrtialiigen Ubcr- 
fall auf die bevalkeun^sreiche 
Well 114 ubeitaschr, ala sie im 
Begrilf wa;, das wertvullsie 



es in der Hand, wie sich Heichsgriinder 
»HAPFYCOMP^( im Postspiel >rStarweb(< ent- 
scheidet. Machen Sie mit mid gewiiuien Sie. 



F178 [HAPPYCOWP]^^ (beuegt) 
F2^3 [HAPPYCOJIPJ^^ (bekegt) 
Fi^ [j;0LOrHjVR]=^ (AH) 

yi7i [10, i:, 209) [HAPPYCOHP] (erobept, HetBll^l, 

Mineji^l, BevciBlkening=134, Llmlt^l^O, 

V^liplatiniJin Degen) 

FJl (HAPPYC0riP]=7 (A Fl46) 

Fja i[{APPYCOMP]=0 (ei^ibert) 

Fli6 [HAPPYCONFJ^O {genoimen von [XOLCfTHAR]) 

F1^3 [HAPPYCOHP]=A (A Fl46) 

(is, 75, 170, 194) [— ] Uenommenvo/i [KNDflB], 
BevoelkerQng=29, Lijiiit=?09) 
Fl {HftFPYCOh{P]=I (AH) 
FIB [HAPPYCOMF]iI (AH) 

F137 {Hrt?FCOMP]:li ^_ ^ ^ 

ci'j'j rvMnom-io Ein AngiiJTI&t ahgHachlagen, 

riij iftrJUKDi-i^ We[Tl74habetiwirEiobcrt, 

plb^ [KN0BB]-3B nm 114 wild noch gekamplr 



Wettbewerb Spiele 



Kunsiwerk dieser Ra^se tsu- 
ben. Die Floilendes Reichsgrun- 
Oejs veinichteren den Rauber 
und gliedenen die W9]i(tind da^ 
punklebringende Kunsiwerk) 
dein Imperium em 

Ein v-'eileiet AngtiF! de:3 heJm- 
nickiachen XQLOTHAR vmrdf- 
aul Well llil enldecVi. Wje der 
Bercchl der dot! em^eUoCfenen 
1fai?nikdpLlani^ ^nlhulil, Iie^I die 
Flolle 45 des Kujislsammlers 
sceben die HemiiiillQiien eiEoLg- 



reicih angegiL(ren<»AHi' iAirack 
Humeneecs-). Auch die Bevolke- 
lungdieser WeJl '^'frnisidi ernes 
'Ikges gliicklich schalzen, Frle- 
den, Wohisland und Wissen zu 
rmden als Teil dea Reiches von 
HAPPYCOMP. 

Welche EUge suJI Reichsgrun- 
der HAPPYCOMP Im Slecnen- 
jflhi II machenundan denPoal' 
gpielcoinpuler ifoliicken 
■ SA) Soli er seinen AngiilE auf 
KNORB abbrecben und seine 



Kiafte slalf dessen voJI gegen 
XOLOTHAR efTisetzen 

■ SB) Soil er semen Angriif auf 
XOLOTHAR sbbreclien und sei- 
ne Floiren gegen KNOPB einsei' 
zen^ 

■ 5C)Soll er seine Angnffe auf 
XOLOTHAR an E Well 11^ fansei- 
zen und sich im Weslen voi 
KNORE .lur WeH ^8 zurOetoie- 
hen, bis Verslarkung van der 
Heimalwelt emtrifti ^ 

SchreilJBn Sie SA), 5B] odei 



5C) iiiff eiiie Ftosikone und 
schickeji sie ausreichend fran- 
kieit und mil Ihrem Abaender 
verseheji bis zum 13 '1 SS an; 

RedakEion Happy-Compnler 
PoErspLel-WetlbeweEb 
Haaa-Pinsel-StraBe 2 
e0]3 Haax 

WiE es HAPPYCOMP m CSalfl- 
me SW-17 Li^iter ergeht, lesen 
Sie Lisi iiSctialen Mona[ wleder 
an dLesetEtelJe (jfj) 



Entscheiden Sie mit, gewinnen Sie ein kostenloses »Starweb«-Spiel 



Slarweb isl das weluveil 
woiil grdSre coinpiHermode- 
rieile Poslspiel Jeder der iS 
beteiligten Spieler wahlr ei- 
ne Rolle, niachl in der vofge- 
^rebenen Zeil seine Ziige und 
scJiLckt sie an den Spielleiter- 
Der vienai alfe? mit deni 
Compuler aus und acJiickl 
die Etgebniiise an die Spie- 
ler zimick 

Da gibt es Piralen, die 
plUndernd duiclis Univer- 
sum slreifen, akunile Kunal- 
sammler, die in den Tiefen 
des Alls nach Echaiseii 
]anQ3l yersunkenei Kuliuren 
guchen und Reichsgtundet, 
die das ganze Universom ei- 
obern woUep. Hflndlerlians- 



porneran fur hoirende Sum- 
men Rohslolfe uber uner- 
TneflJicEieEntferimngen Ber- 
seikei versuchen, alles or- 
ganisclie Leben duich Ro- 
boler zu erselzen und Apo- 
slel bekehren Plflnelenbe- 
'/Cilkeruiigen en gros 

Monallich begleilen wii 
em Spiel -Staiv-'eb- imd. be- 
nchien daruber. Damiljedei 
Leser die Chance hai. das 
Fliir und die Almospbate 
der PoEi^piele inilzubekom- 
men. Wie sich der Spieler 
■HAPPYCOMP. m der Gala- 
xie SW-17 verhall, konnen 
alle Happy-I^ser milbealim- 
men Wir schildern die ga- 
lakliscbe Snualion, in der 



sich der Spieler ^HAPPY- 
COMP- akluell belindei. Wit 
Rtellen drei Mdglichkeiten 
vor. me er sich In der nach- 
sten Runde verlialten solt- 
Schrelben Sie una auf emer 
Posfkaile, was Sie Eui ge- 
schickter, Eiir nchnger bal- 
len. Das, wotiir slch die mei' 
sfen Leser enlscheiden, wird 
■HAPPYCOMPi machen Un- 
ler alien Elnsendungen ei- 
nes Monais, Ziehen wir emeu 
Gewmner Dei har die Gq- 
legenheii, gebiihrenlrei em 
kompletiea >Stanveb--Spiel 
bei Pefei Stevens nulzuspie- 
len, der die Kosten daEUr 
tlbeminsnH- t>er Pechi^iveg 
131 ausgeschiossen. 



Sie haben 
entschieden: 

Die Mehrlieii aer Leser^ 
Euschrifienverlangte die Al- 
letnallve 4B). HAPPYCOMP 
hal SIABOLYS ledighch auE 
Vifell 171 aus alien Rohien be- 
schD5seri- Slarke irnpenale 
Flollen griEfen siaii dessen 
den Xunslsammler XOLOT- 
HAR im Nordwesten und den 
Piraten KNOPB im Weslen 
an. 

Sytvia Pceiach aus Guaz- 
burg gewinm bei Ftier Ste- 
vens em kompleneg Spiel 
-Kiarwab* Wu giarulieren. 



EcosofJ Economy Software AG 



PosKach 1905, Abr. AlS. 76311 Waidfihiul, Tel. 07751-?9?0 

Pruf-Software und 
Frei-Programme (fast) gratis 

Graciea Angahoi Fiiropas; Qbai Di5i<elten IGr IBM-PC/ 
Kompalibie, Macintosh, Amiga, Atari ST, C64/1£fl, flppTe \l 

Viala dauischa Pragramina, tpa^tall IDr Plrman, Salbsi^ivlige, 
Privalpsr^snan, Scliulan 

Sullware grails, Sio bazahrsn nui aine VermllllungsgBbDhr vor 
DM 14.40 odci vianlgGrja Diskelle. 

HOTLINE' Tel. ArhvanderuntersliHiLing i3 Tediniher von B-ie Uhr). 

Verzeichnis gratis 

Bina Cojupjlaimodeli angeiMn. 



I fire selbstandige Existent 1988: 
Warden. Sie 
M ed ienges chaftss telle 
einer Wirtschaftsdatenbank 

Arbellen Sie I^SS ml! iins in ein cm star dig wachaenden 
Mark! in einemTEAW un^erei" (Jnternehrnensgriippc 
^dthbearbeilend Kein Verkauf, kein AuJ^endiensl, 

Eine langfrislig von uni geplanle, berechenbare und 
erfolgbringcnde Partnerschsfl Isl gewihr lei slel. 
Eigene Sthuinngen, hlaben Sie Interesso? 

Clf^IXDatenvcrwaltungs-und Dalentreuhand GmbH 

Lindcnberg 8,8134 Pocking, Tele fon. 03157-1094 



lnterfiink= 

fachgeschaft 



W£I55 




HohenzoUenuing 29 < 5000 Kolnl 




Hand 
drauf! 



Rml^^ SDOIIODQ Spicia 

FLighl^LmuliLlaj |] dOTI'H'll 
KliL^ m Cli:ra^ 

BolUim mnmrcj 

Crazy Coia 
LaiTiJC Suil liBiiy 

thTn^biu'. 
OuLnrQlCQ 
□grn; 



134- 



52.- 
i2.- 

6H.- 



DqIidc PiiPl II 
Aegis AnimalDi 
Digi V|o« 



79- 
229,- 

£fl4r 

mr 



an HolicopTm 
pre 

C ti fOIc z Zl nnilgkm^n Ibduiel EleftibBi 



6Sr 

T9,9D 
Sir 
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Spiele Tips 





■ ■ |i:]^iliolEQ,allscin- 
' ' geSleischlen De- 
sltny-Kiuylii-Faiit sinti 

Tips und Karfen! TlosI 
Eur aJle RclleTispiel-Gag- 
nsT- Ea lai die vorieizie 
FOige, dnjin haben \'hi's 



Destiny Knight (IV] 

Inzv^ischensLuri ^virbeim vier- 
len Tfejl VOJI "D^aiiny ?[i»ghli Zur 
Eeruhigung fur aHe AnM-Pollen- 
spieler isl der voirleizleTEil 
Diesmal ftihren Euan die Karten 
ins Maze of Dread und Furttegs 
□I OsMJi. Die Sifferii vom Tbxi 
rinder Ihr in den Plinen wieder. 
Auch diesinal sLsmmen die Ksr- 
len '/on Andtaas Claj^en aus 
Pendsflurg. 

Maze of Dfead — L^vel 
'I Or, liiQ v.'all is wrLllen. 
Twas blue, rhe one thai neuer 

*a On ihe wall is wiLiren. 

Yes bru^vn, aa was f3ie imghly 

cro^ 

*a The da ik ccuridors of t^ is si ni- 
srer niGze havci bciin luiinefed 
from raw earlh and tmed Wilh 
cruinbilng [Jaqstones It doesn'i 
loot: Iil3? a safe place 

On Ihe wall is wtilleii: 
Not iviiiie, while you can stand 
and fighl 

'^5 On the vfalJ wnlteii- 

As black as coalfool's longest 

Irack. 

■^5 On the ™iJ is wiillen: 

As yaiiow as the great one's bel- 

lovi. 



*1 On Ihe waJI is writien' 
Try green, Ihe one who Jies un- 
seen. 

*3 You ^iiand m a i(]'xlO' raom, 

wiih Three buttons on Ihe wall, 

niiniheied 1, 2 and 3 

You can press a buOon (1= Level 

0: a=Le\^] I, 3=Level3) 

Em! tlie room (=■ Fahistnhl) 

Maze ofDiMd — Levs} } 

*l Wie *3 ansdeni lemen Level 

•^2 On the wall, wrillen in blood, 

IS. 

The Rlddler seelcs a ^ord, but 
he'll only underslanda il bflck- 
wotdB 

*3 On Ihe wall is mitten this cnes- 
sage. 

Toeis^hQCtonthsSnare .. take 
carel 

'4 Etched in the wall is this mes- 
sage 

The Thlisl brings an es'en BCOfe 
fL launts 

•S On the wall is written 

The Piddlers cLue5 lies on Ihe 

enlry le'/el. 

*6 A man app^fars in d pLlfC i>E 
smoke, and speaks io you' 
■ Blue, red ( = DEP). green, 
brown, black, '.vhile, vellov/; co- 
lors cas! Ill [he artist's po:, name 



the false whJe 
cauglil. ' 



caiisl ^le 



=■ 5- Red isl die einEige Farbe, 
die m Level OnichI genaisnl wut- 
de und damit lalach isl Da dei 
Kiddleiallesverfcehrr hetum ho- 
ren mochle, gibt man DEP em 
Ein Mitglied der Party erhah 
E^iord oE Zar 

■*7 A ^hispeimy voice says 
>The s^md of Za.s lies belo'/'ir 
•B A voice says' 

■Ask him oJ OSCON, he who 
kno^ miiiv ihings> 
*9 Seek the Zen Masler, [riendsi 
*IOThe Giaphnar Loid is magic- 
proof 

Maze of Diead — Levs} 2 

'] W^e *a aus Level 
•2 A sign proclaims 
rrmUDEPS - kno'/^ thai you 
tresspass on the ground ol ihe 
GrapliTiar Fisi. Leave or die. 
*3 A sign reads: 
T^oop Eanac^^ {H) — Swords- 
man 

H A siyn jeeds; 

Tiaiiiing center Weapons and 

£teal[h 

This IS the weapons school 
Before you is the Arms Maslei ol 
[he Graphnar Fisl and IS <fi his 
pupils. ■Intiudersi' he calls out. 
■Here's your chance, boys ... 
have at 'em- These guys nieans 
business, (f^ampfi] 



A sign proclaims. 
CAUTJONi Olfjcets allov:ed to 
pass here 'jvith perrmt ONLY. 
[Absolutely NO MAG ES allowed 
ahead!) 

*7 A sign :eads 
Troop Battacks (A) — Arcliefs 
'^8 DANGER Troops bewarel 
Ahead lias (he real-ume Puzzle- 
Snare Pioceed at thy o'^vn risk. 
"9 You just walked into the mee- 
un^r room, and before you stands 
(he Lord of the Graphnar merce- 
naries and hES personal guard. 
'You're nol my men,- he shouts- 
■Put them to death That's 
another fine mess you've gollen 
into 

(Kamptmit I Graphnar Lord und 
a Elife Guards) 
*I0 SNARE ff^ 

A voice says. tGreetings aqain, 
ye potential corpses Even as 
you listen lo me your lime gro'A's 
short.. ■ 

*ll On the wall liete Is v.'rjiien' 
For every need [here is a salla- 
tion. 

A '/oice says' 
iEeep 'he lalih. Kidi. 
*I3 A man appears before you 
saying, -J am Ihe Master Alciie- 
mlst 'i^ke my gift and leave me 
be.i He Iben disappears 






Nach dem groBen Erfolg von ARKANOID jetzt 
der Nachfolger des Dauerbrenners! 



Spiele Tips 



ngoo/rDLiwalu nleJu 
pC^LbBi. hCch^liniQieiLi 
nnd nUhl baiDCideiB 



Tllj. riij h» Plclliicliiiiiifl 



-I 

^^^^ 



Wuid, dia nni tdh cLiw 
Klla siffhibar ond vqh dm 
uuLoEan dls nLcJUOVBlDnl 
■diircliKEinllan* waid«D 



UiJtiMrLHIndBnidB 



BanEcIt, iiiE dim as 
(TnuidriollcliJkqLit 
QilbiiTiiiKiiglbL 



DnjitaTPinn; HaalQii. 



E 

HP 
SP 

T 

<^ 

-1pp. 
abl] pp. 
flnl] pp. 

51* 



] 



DimlnlEDi^B; DiRiLchmol 
EBVBTiir- FnluEiulil 

Tnp - IUI> 



Thpwin, tiD^B OmiOi 



Mflponi tSh\ ui] 



TioppD (hOIbIubcIi 
Oban: b«d(i nichningDn 
aidgllelc AIll Tisppu null 



ST+Pf 

sf+pj 
O 



Sqml 



P«1b] jiuh DbdTi urid 
niul nuh uourL 



dEo JuchoLHr. 



WiiJioHSpintiflrl; wttd 
oUjuIjiIdii duich 

ADCJk In ArUndima nJl 
aDdnan BBBBnd«Ei>Llon 

Trap^iaihi tisn 



lUaiDLlnrgiEle 
bagelulBr SogmaDla dea 
■Sceploitalll 




« 1 1 1 f I > j 4| i_ | t_| r| ■ i t pi I" n^liili'ln 



'4 



■■■ED 



IP 



J) AT 



■ k ID- 
® ® 
w ■ - 



U1 '.S 



III ■} I IB I If 1 1 1 lirhilrp 
FoitiHB nf DscoD — Lonl 




\ 1 ill [ < I M 1 1 ' I ■ 1 1 MM" |i?|t?[1*|1i-|iiJit | h|i* 



^3 



H IP-r IP 

1 V r 

a i» IP 

I k t 

n ■ :p 

1 ? r 



■ 1 



^3 
^1 



4E 



1 I r I ll 'I 1 1 t I r i B I T f ipIii IiiJiiIkIiiIiiI irJirliili<l 
IVixtxesB ntOacon — Lmnl 1 



21 



11 



M»HMi>|r|HH>«|nh7<" lMl 
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Tips Spieli 



■*I4 A moLJiti on ihe wall sjffiaks iq 
■you. 

iSay 10 me ihe vaJue of role ac- 
iions 

ENDURABLE 

Telepon bel [9n, (ab 3 ) wird 
freii 

'^15 -Once agsin thou hcSl defea- 
led my aiiarel And yei, you see 
yoa're bul hal£v,ay There! Pjo- 
ceed, ^mall ones, and meer my 
dare..- There is a segment lo a 
scepter here. 

Sgml-4 = W&nn mil lusa* benuizi' 
Wind Mage CW]MA)-Spnich. 
*J6 Weiin zelmm^J j^uisichen 1:3 
und 14 gependell wuide [umge- 
wandelle Viol in Torch weg- 
dtUcken, ^venn nichi genug PJaia 
vorhanden isl) enonl eine Slim- 
me. ■TJiouqhseermng o£ Utile va- 
lue, repeliliveness is definitely 
ENDURABLE.. 



Ofbfltilesfoughi — inihe l^nti ol 
krilJ 

Sing bards wlihoni " a ghosily 
will 

*5 On the v.'all ir ivniien ihls 
poem' 

Sword ol silence — a^ie of hate 
Death iirro^'s path — is always 
sirlghi 

*6 A magic: mouih on the wall 
speatcs lo you, saying: 
»Pjt5 d.. ■ = > FIJ*E 
fl'tie land of- ' = > KRILL 
»Sword of...i => SILENCE 
...and the '.vojd is still 
I'leppe erscbeinl bej ISn. HJe 
*7 A voice vihispets' 
JThe Zen Masler comelh!- 

Fbiliess ol Oscon — Leve} } 

*l Oscon'g mirror room 

*2 On Ihe v.all iselched ihismes- 




IP IP V 



SPyj'I'EPEPSPS'^ 



IF v if ir V 



I i t \ I i 'I i \ ^ 1 n i ^ Lu 1 1 1 i I r 1 1 } i I'l I] i It i iiflli^ 'I 
RiiLieBB of Obcd^ — LevPl 3 



Fbiliess of Oscoa —Level 
■*1 A magic mouth on liie '^all 
speaks' 

-The Fbrfress of Oscon chal- 
lenges all ^vtio brave Us oSiasn- 
bers. Bul ihis tripwires are Irea- 
cheious; if you should hii one 
ana the message TRIPWIRE ap- 
pears you have bul scan! mo- 
ments lo continue ihrnugh Ihe 
passage you are in. or you will 
die T\irnmg bsck al thsi poinl 
will insure your deaihs; you musi 
head foEVjajd. Good luokl* 
■*2 A magic moulh on ihe v;all 
speaks' 

■Seek Ihe Master of Zen, whose 
m^ghl was caughi by Z^mla's 

*3 On the wall is wtillen ihis 

poem. 

Jn ca^ferns deep — neai pits of 
fire 

The Agron cieep — and do con- 
spire 

M On ihe viall is wriiren this 
poem. 



Only 4 men can solve ihe Snare 
above. 

"3 A voiGS ivhispers. 

'Bond them Liilo ihe Lasi one's 

riamei. 

H A magic mouth on ihe wall 

speaks 

flb leave and rise, then seek 6 
lies. Firai the Z west. Ihen 3 easi 
fiom no?nh io south — lobe relea- 
sed!- 

"5 A magic moulh on ihe wall 
speaks' 

fl'he sIk you need In directional 
order, as is spoken of but you 
musi hand ihem uilo a single 
wotd.i 

*■& An old man slands before you, 
saying' 

»Give me the name of the Last 
Deslroyer • 

— Answer ttueshon "^DER- 
VAK^ -Yesi he screams insanely. 
Kampf gegen Last Destroyer; 
bei Sin, Oe erscheinl Tveppa 

— Go back 

— Figlil lo him 



Rritress ol Oscoit — L&v&l Z 
Hinweis: Die m diesem Level 
vorhandenen Ftorfale konnen 
nur von hier in die angegebenen 
Richlungen benulzl werden. 
Riickkehi von 'Oben- odet »mi- 
ten* ist nichi moglicb. 
*l Oscon's Funhouse 
*2 On Ihe v^all is wrilten- 
Say the word to Ascend... 
*3 On ihe wall js wrilten^ 

Jn Skara Brae did Mangar re- 
side, yel his brother Iraveled 
farther, and nov^ is youi neme- 
sis .. 

*4 An animated moulh on Ihe 
wall speaks to you. saymg' 
»Say II lo ascend.' STILL 
= >Correct. Your way is assu- 
red ■ 

Treppe erscheinl bei l4n, lei 
*5 A voice says. 

fl'ho Zen Masler needs no intro- 
dudiom. 

*6 On Ihe wall is elched; 

The Eeswark camo 

ThQ a:ieman fell 

The key was dropped 

within Iho wall 

*7 A sign reads: 

The 3(ep mto the unknown. 



fbrfress of Oscon — L&va! 3 

On the wall is wriiien. 
Ask 1 he wise otthe GREY or ypl . . . 
*2 Wrillen on Ihe wall is thismes- 
Kige' 

Mages bewaie: Oscon aJluiva 
none to glory.. 

*3 Odd =:> In den fclgenden 
Raumen si rid die Tiiren unsichi- 
bar 

"4 Oscon, in Ihe tiesh, baby. 
^5 You lUSt walked into ihe pre- 
sence of ihe Masler Mage Os- 
con. if have wailed for such a 
challenge as this Eot some iime 
Prepare ihyselves'. he shoiils 
■This v;jJI be Ihe toughesi baiilo 
of your hie * 

•6 On the wall is etched this note, 
lb wrapv lo cul, and even smash. 
I Ihink you'll lind (his Snare a 
bash. 

*7 A voice proclaims conveyed 

ihe following clues: 

■Name the three, easl, souih and 

Viiesl. to gam exil when needed ■ 

'6 iHear from he knoweth besi; 

east has always bested 'west * 

*9i£:ih, lurn righl, walk Iwo, lutn 

lo see scissor < 

•10 Staluei SCISSOR = >comes 

lo life and fOined ihe patly. 

■•11 A inagic mouth' 

■Not yel. monals. unlil Ihe three 

of Parados fill ihe T^p oE your 

tanks, ye musi not reiurn 

= ^Tfelepori nach l^n. lie. 

Wenn 12 und 13 eriedigi und 
nchlige ReihenEolge. sagi magic 
moulh an dieser Slelle; 
■Thai which flame can defeaican 
win over ihe one which leads lo 
hie. Yout 1 ravels converge on this 
or dealh Time's a waslmg. 
= > ROOK = > zuruck nach 12, 
dotl LSI TUt erschienen 
*I2 Slalue ROCK: sonsi wie 10 
*13Slatue. PAPAEP,sonstwie in 




Taklische Gelechtsslmulalion 
3600 Felder grofies Spielfeld 
mil lopogralitchein Galande 
70 Waffensysleme aus WKll 

Spielsr. Spieldauar 5 5ld. 

DeutscHes Handbuch 
Apple, Alari, IBM. Amiga 




SlrategiSf^iie Spmulaiion im 

Sijdpaiifik 
79 Schiffstilassen, Tracer, 
Schlachtschlfle, Zorslorer elc. 

Deutsches Handbuch 
1-2 Spieler. Spieldauer 50 Sid. 

Apple. C64 PN'. qg,— 




Fiir Atari ST DW 139,- 
Soforl llsferbar! 

30 weitere Slralegi*- und 
PJianlasiesplele ah Lager 
llelarbar. Kaialog 1,- BIm 

TH0M4SMCIIFB 

COM PUTE R — S ER VICE 
Poellach 2£?6, 7£atl Offenburg 
Iblefon 07fil/769;i 



M^i 103 



Spiele Tips 

Neuordnung det Pdily; 

= tfuck 

1 r Paper 

2 = ScisafU 

3'? ■ Resi der Mannschall 



Eis und Feuer 

Schori 111 Aiisgabe9/87habeii 
viii Fiag^m iuni deuischen 
GraEjk-AdvenlLire 'Eis und Ffeu- 
ei'gQsteHl ChiLstian Kadi^ik an.'; 
Dusseldorl lial da?Li eme VL'ahr- 
JiiJI flLjaEubrJiche Lasunir ge- 
achLckl. Da 5ie ejilifprectieiicl 
lang isl, eischeint In mehie- 
ren Teilen. 

Ufer das Adventure Jesen will, 
jnul^ wi5^eji, daB vicle Vorgange 
vQi!i ZuEall abhangig sLnd iind 
mandaher manobjual elv^aa Ge- 
dultl auibrLngen mull umein be- 
sljmmles Ziel zu erreichen Ea 
kann durchau^vorkommen, daft 
man an einer Slelle fiini- liJS 
aechsniQ] elwas versucfien muB, 
bis es klapoi ]eizl gehi's aber 
Ins. 

Am Anfang sollia man im 
nOrdlLchen Wald nach einem 
Grabhugel 5uohen und diesen 
aufgraben. Aus der Grabplai- 
le siehi das ersie Codeworl 
(CHOCKMAH). 

Ill diesem WaLd gibl es fluoh 
einen Baum, der von eiJieiii Vo- 
gelBChwarin uiiilagert wild Wo 
dar Baum siehi, besununl der 
Zulall. Wer ihn gernnden hai, 
snUte liin besiGiigen und das 
Idob genauei uniersuclien. Von 
den Gegen^tSnden isi nur die 
Waasernasclie viichiig Auch jn 
den Nesleni isl el'.vas iu E"in(?en, 
namlscJi ein SUtineif. aul dem 
das nachsle Cadeworf stehl 
(MEM). 

Waiirend man dnrch die Wal- 
dar slraill. kann es passLejen, 
dal^ em Flugdracba bommi und 
den Spieler m eine Hdhle enl- 
fiihrl. Abet kein Gniiid sur Pa- 
iiJk, dieae Aki^oTf lse noivi'endig, 
urn das Adventure z\> l^aen. Eine 
genaua Unlar^ucJiung das Hoh- 
lenbodens brmgl emen Scrbali 
zum Votschein. eineii Lichlslam 
Man nunmi ihn einfach und 
sch^iLngi sich aul den Pucken 
des Dfaclien?. der ?j emam zn- 
Tallig basiimmien Otl flLegl. 

Die Flijgdrao3ien-&ffine J:ann 
gJaich zu Anfang des AbenEeti- 
ers slallfinden, aber genausoyul 
ejsi viel 3!iSler. liftt man ladoch 
eisl ainma* den Lichlslein in den 
H^nden, isi der giOBie Sclial? 
niclii mahr wait cntfcmr das 
Schiveri aus Eis and E^uer 

Inj NurtioBten dei Landscliali, 
kur? bevor eLnani der beu^e VJa- 
sienv-'uid um die Nase v.'ebi, enl- 



Sgmt 5 ei^tal bei ^nse* dan 
spell BASP! 

Wie sich aiis den oblgen Hlh- 
waiaen ergibi, dLlifen hdchsiens 
vjer Milgheder der Parly jn die 
Sn^re. Da eine nicbi vollsiandig 
auEgaiuille Mannscliafi £chv:ie- 
ngkeLlen in Oscon's rajrror-rocnn 
bekonimt [auuproljjeien), wllle 
dia MannacJiall aunachsl niLl ir- 
gendv.elchen, nichl iu slarken 
►Mo-aulgefuUl 'warden Vnrsichl 
vor dem iKringle Br.*. 



decki man erne H^'ble Hier Labi 
SLn Eremir, der einen niiliJichen 
HLnweis hal. V^nn man das 
Scb^veil arkampEi hai. solite man 
noch mal den EremLlen besu- 
chen- 

GelH man nach dem Eremilen 
nach Oslen, ecreLChi man bald 
emen Hiiii, andemman die Was- 
sarllaEctie aufJuHen kann Und 
nun hmeLn in die WU^le Nacli 
iv;einial SUdan und einmal We- 
Eien muft man ersfmal el^vas ge- 
gen den Dnisi iLan und ammn 
krailigen Schiuck aus der Fla- 
sche nehmen. Der Mat^h gen 
Westell afldar dann in einer 
Sciiluchi, Ln der man eine liOhei 
gelegene HOIile anidacki. Juizi 




soiiie man speichern, denn da* 
Zulall apiell wiader mil 

Man erkiimmi nun den Berg 
und gelangi Ln die Htihle, in der 
eLne Sraliie das Schiveri aus Eia 
und Feuar bewacht. Tolidteisi 
nimmi man das Schv^erl- Das 
mLftldin det SJalne naiurUch un- 
ganiem und sic veESLichi das mil 
alien Milteln £U vajfimdern 
Docb dar [jichiaiein blendei sie 
und man kannihr mil einem kral- 
ligen Hieb den Garaua maclien 
Ergebnis' A4les explodieri und 
der Zufall schleudetl den SpLe- 
!er an einen beliabigan On 

Im Oslen des nordhchen Wil- 
des slehl eine Kirctie, die man 
aufeucban aollie Wenn man mil 
dem Pnesler sprLchI, ech^ll man 
eLn Kieuz, aul dem em weiteres 
Codewort Stalil [TIPAPETH) 

Wann man weiler naoh Eiid- 
oslen Vhanderl, Iriifl inaii bald 
auS eina Siappa und vjird doti 
von Woifen verfolfjl. Doch ein 
eiEabrenar flbaniQurcr iveLiS 
sich auch hier zu helfen. Man er- 
kiimml den nabegelegenan Fel- 
sen und hiicht pron^pl em 

In der Hohle. in die man gefal- 
len isl, fmdel man einen Ring, 



der es 'jverl isl, genauer unler- 
suchE zu ',verden. EbenifU das 
SoliiveH au^ Feuar und der 
Siemblock, in dem es sieckt. Bei- 
de geben em Codewoci pieis 
(AGIA und NETTZACH) Jelzl 
drahl man den Hing und veriaSt 
mil Zaubet und Zufall den Or[. 
Spdteslerisan dieser Siellasollie 
man den Spieisland speichern, 
denn bei den folgenden AuEga- 
ben mini man viel Gluck haben, 
um den Zulail m iiljei^vlTiden. 

]m liefsian Hiidosien maclil 
sich ein Sumpfbteit An^elcher 
Stelle man ihn beinil. is5 wolbg 
egal, denn alle Wage Eiihian zni 
Buig dea Magiars Margoi Con- 
tiayl Sofern man nichl woni 
SumpEmonsier aufgesaugi ivird. 
Hat man jedoch ersE einmal die 
BuTg erriiiichi, sollte man sie 
schnellslens betiaian und die 
angreiEenden Vampire mil dem 
Kreus I'/am Piieslet) m die 
FluchI scblagen Im Sudan be- 
findelsich aine Grufi, m der man 
em koslbares AmuleU und auf 
dem Savg ein 'jveiieres Code- 
wQii Eindei [HOD). Dfl die Burg 
ab und £U einslUrzt, sollie man 



:^e schleunigsi veilassen. Vor 
der Buig drehl man wieder den 
Ring und Ubetlkflt das Reiseziel 
dem ZuEall. 

Eobald man irgendiAi) gelan- 
de] isl, sollie man das Amuleit 
ganau uniersuchen Auhhm sle- 
hen eine canze Reihe Code'/J'jr- 
ter, die man sicli redlieh ver- 
dieni und han erkampEl hat 
[ELOYN, ADONAY, JESSEMON. 
JESOD) 

Im Suden siehl nocli em Tem- 
pel. En (Lessen Eingangshalle 



Ranarama 

Thorslen Seibl aus Peine spieh 
BClion sen emiget Zeil -Panara- 
ma. und war es leid, sich immar 
v^ieder in den verscbiedenen 
EJjenen £U yedaufen. Um sich 
und alien anderan Eanarama- 
Spieiern zu hellen, hat Thoislen 
die Ebenan kanogiaphieri. dia 
Zairberspriiche aufgeschrieben 
und an Hallo FceaJis geschickl 
Die Kanen passen leider nichi 
meht in diese Ausgabe, Ihr lin- 
dei sie in der nachslen Happy 



Schrillzeichen em neues Coda- 
wort mltleilen (GEBURAH). 
Auch das Tehiende Auge der 
Echlangenstalue l^lll auE^isI jeizl 
aber noch nichi wichlig. Deswe- 
gen kann man frolien Mules 
nach Norden Ziehen, um sich 
dem Kampf mil dem schwarzen 
Magier im Turm su slellan. 

Sobald man dan Turm belre- 
lan hal. isl der Zauberer auch 
schon l:amp[bereii Dcch zum 
Gluck wohri das Amulell den er- 
sien AngnlE ab. Man eigreift 
dann selbsi dia Iniiiaiive und 
versuchi, den Zauberer mit dem 
Sclnvert aus Eis und Feuer zu lo- 
(en Dieser erweisl sich (edoch 
a is harlnSckigei Gagner und 
holl einen Golem zu Hilfe. Mil 
dem Schv.'etl ubetwalligl man 
den Gulem und auch den Zau- 
beiar. ^enn auch ersi nach meh- 
reren Angrilfen. 

In dem Raum, in dem man ^ich 
jeizi befindel, lindel man eiliche 
nulziiche Gegensiande. Zum 
Beispiel einen Lederbeuiel, den 
inanzwar nehmen, aber aulkei- 
nen Fall jalzf schon olTnen daif 

Die Pirisiallkugel gewahn ei- 
nen BlECk iij die Zukunli. Alier- 
dings sollie man nicht ^u ofi hin- 
Binschauen, sonst s'iibl man cb 
der grausigan Dinge, die tnan 
don zu sehen bekummi- Der Ru- 
bin gehori natUriicli zu der 
Schlangensiaiue im T^mpal- 
Wenn man den Rubm dorlhin 
bringi, eihOhl sicli 2war die 
PunStle-Wariung, hal aber keine 
Bsdeuiung fur den Auagang des 
Adventures 

Der Tblenkopf bal keine Be- 
deulung. Wenn man den Um- 
hang anziehir siahi mananeinec 
besiimmten Slelle im [Jord be- 
aten einen WassatEall (ohne Be- 
dauluiig) Dar Zauberstab wird 
ersi spaler wichUg. Auf iedan 
Fall sollie man den ?aubersiab 
nia zusammen mil dem Amuleft 
in der Hand liallen, denn dann 
biEChI ?oEon am KampEzwischen 
Guiund Bose aus, dem man zum 
Opler [allium Zaubevbuoh sEahl 
dagegen wiedar emas Brauch- 
bares, das nachsle Codewurt 
(K ETHER). 

Wie OS nach einer kurzen Ver- 
schnaulpaujje mif neuen GaEah- 
ten \veilergehl, lesi fhr in der 
nachslen Happy-Compuler. 



Bei Ranarama ubermmml der 
Spiel et die Polle da^ Zauber- 
lehrlings Mervyn. der sicb aus 
Verseben in einen Frosch ver- 
zaubert hai. Ziel des Spiels isl. 
alle Zauberer und Geisterbe- 
sehworer in den achi Ebenen zu 
varnichian (eniweder im riiuel- 
len Duell Oder duich emen der 
AiigriEfszauborspriiche). Jede 
Ebene besil2l diei Lille (siehe 
Liflschema). die auf den Kanen 
mil einam X (X in Klammern, 
wenn sich die Lage geanden 
hal) gekenrnteichnai aind 
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KORON 



Inh. 

A, PlaDrnann 




1 AMI 54 




AflCHONII 


79- 


l^flllFORNIft GAMES 


69- 


GWNA SISTEHS 


53- 


INDOOR SPOPTS 


79,- 


TETRI3 


53,- 


WIZeflLL 


69,- 



OiufUMi,! und FiHlmanvvDili^lfltL 



ATAHl ST 




CAIIFORNIA GAMES 


69,- 


DUHGEON MASTER 


69- 


ECD 


59,- 


ENDUPO FLftCEFl 


69,- 


GU^NA SISTERS 


53,- 


JIN>n"ER 


69,- 


RAMPAGE 


69,- 


SUB BATTLE SlM. 


G9,- 


SUPERSTAR ICE HOCKEV 


79,- 


TETHIS 


53,- 


UMS 1UNIV. MIL. SIM.) 


63,- 


WINTER OLYMPICS 'Be 


53- 


WIZBALL 


53,- 



SEGA 




AFEfl QUflMER 




FANTASY ZDNE II 


69- 


GREAT BASKETBALL 


59- 


GREAT GDLf 


59.- 


OUT RUN 


69- 


TEDDY BOY 






j^nuunnnTTC om 
CUMmUuUnfc o4 


Kd&a ' Ol^k 


ArTfLinp.i II 
AKLMUN II 










/ J3,- 


n H. nn"n ta i i~ i 
SARUo-IALt 1 




/ AD- 


j^Hil dmiTLIIA r^ilhriEC 


33- 


/ AZ- 


nijiijniH ucrr'cn'E^ 
l^nU^T. T tAbtH a 


' 


1 53,- 


Dtl-LtLlliH 






bHUUnU nAljbn 


33!- 


/ 49,- 


liAHFIELu 


33,- 


; 43,- 


GAUNaEO II 


33- 


/ 39,- 




33,- 


1 43,- 


GUILD OF THIEVES 




1 53,- 


GPYZOR 


2%- 




IMDOOR SPOUTS 


?9- 


/ 43.- 


JIN>rTER 




1 53,- 


LEGANCVCFTHE A. 




/-59,- 


MANIAC MAfJSION 




M3,- 


MASTER OF THE UNIV. 


23.- 


M3,- 


MATCHDAY II 


2a- 


1 33,- 


OITT RUN 


33- 


^33,- 


PLATOON 


29- 


1 33- 


PSYCHO SOLDIER 


29,- 


1 33,- 


H.I.S K. 


33.- 


1 33,- 


RAMPAGE 


33.- 


/ 43,- 


sua flAHLE SIM. 




/ 43,- 


SUPER HANG ON 


33,- 


/ 43,- 


SUPERSTAR ICE HOCKEV 




/ 43.- 


SUPERSTAR SOCCER 


29,- 


/ 43- 


TETRIS 


29,- 


/ 33 - 


UEPMEER 




i 53,- 


WINTER OLYMPICS '£3 


29,- 


' 33,- 



Weilere PrDgramme iiuch liir 
IBM, SchneiJer, ALdri, KL,ST und 
Conirufdori! 



SCHNFIDEH CPC 


K35b 1 Ol^k 


BANGKOK KNIGHTS 


29,- 


/ 43,- 


CALIFORNIA GAMES 


33,- 


' 43.- 


DEFLECTOR 


29,- 


/ 43,- 


EMDURO HAOEfl 


33,- 


/ 53,- 


GAUNTLETT D 


33,- 


/ 43,- 


GPYZOR 


29,- 


/ 43,- 


IWDQOR SPORTS 


29,- 


; 43,- 


MASTER OF THE UNIV. 


29,- 


; 43,- 


MATCHDAY II 


?9,- 


; 43,- 


OUT RUN 


33,- 


1 43,- 


PLATOON 


?9,- 


1 43,- 


PSYCHO SOLDIER 


29,- 


1 43,- 


RAMPAGE 


33,- 


I 43.- 


SUPER HANG ON 


33,- 


' 43.- 


SUPERSTAR SOCCER 


?9.- 


1 43,- 


TFTRiS 


?9,- 


1 43,- 


VERMEfR 




1 53,- 




IBM 






CALIFORNIA GAMES 




69,- 


CHUCK YEAGERS 






INOOOP SPORTS 




79,- 


JIHXTER 




69,- 


SUfiBAHLE SIM. 




69.- 


SUPERSTAR ICE HOCKEY 




69- 


TETRIS 




53,- 


UM.S. (U^IV MIL SIM.) 




&9,- 


WINTER DLVUPICS '33 




53,- 


WIZBALL 




53,- 



i 



Standig atle wichtigen Ne^j- 
erschBinirgen filr Sie am Lager. 
Rufen Sie urs an oder fragen Sie 
nach dem neuen Gesamtkalalog. 

KORONA-SOFT 
Paslfach 3115 
4B30 Gutersloh 1 




aesiell-Caupon 



Vflnand-KDirBn: 

Inland NN t 5,- OM dder Stheck 5,- OM. 
Autland nur Scheck/Bar/tfhfliV^Qifiuiig -i-DM S,-. 
Ab lOD,- DM Vsr^ndkii^len Irar. 



Hama; . 




Disk 




SliaRa: 








PLZ^Orl. 








TQlelan: 
















CompulH&yalem: . 









Hiormll 
bijsielle ich 
lalgende SplelB: 
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Spiele Tips 




I L E V E L . VI 



Level: vi i 




2clilec>iTE Aus&lcEit^n fOz den ZauborLDtuIin? Mervin: Er bat 



Lifl&cheraa lot die achr Ebanen wn JiRanatanidii 



TbQiaiGJi h&iauch die Geheim- 
luren emgezeichnel. Sie 5£lnen 
5ich, wenn man amier martfier- 
len SulUg gegen die Wand IquPi 
(Oder durch den Zaunerspruch 
FIND). Die Tenaglyphen aind 
nichi e]Tigezeichiie(, '^jJ 5jchih- 
re PcsLtiou in den iinderen Dun- 
geons andeiUauch die LillUOsL- 
iLonen geJlsn nur fUi das eisie 
Dungeon). Die Paumplane sind 
III! das ganze Spcel gleich- 

t-lier noch ein paar Tip? zuin 

— Die Ebenen der Peilie nach 
spielen, sousl hai man tsine 
Wictsamen Zaubeispriiche fur 
dieholieren Gegner 

— Geislfifbeichv^rlref nur dann 
m em iLluelles Duell verv-'ickeln, 
v.'enn man eineji Energiespnjch 
der vierlen Eteno {oder lioher) 



besH^! BeiniediigerenEnergie- 
spmchen besiehl die GeFahr, 
daJi die Zen funaasriluelle Duall 
zu schnell ablautl. 

— Man kann nyt IE Punen ein- 
ssmineJn. Hat man mehr, dann 
sanien dar Compuier die nLe- 
detv.'ejLigen bi^ auf eine be- 
aLbmmle Anzahl aus. 

— GJeichQev^iclH iv^jKt^en den 
einiffilnen Zauberspructien viah- 
ren, aonai verlieri Meryyn seine 
Lebensenergie £U Khnell 

— Vo- deni '■nuelliiin Duell alle 
Gegi^er. auller dem Zauberer, 
vernichien. Niich dem Duell isl 
Merifyn ungesciiUlKf. b^s die Ru- 
nen verloschen sind. Die Kailen 
gibi es eiil m der nachslen 
Happv-GompLrrei Inzmschen 
kanni Ihr schon mil den Zauber- 
sprjchen expeMineni'erGn 






Lev^l 


Art 


Runen 




AHNL^LlLAIE 


Punelore 


Angr J f f 




pitreme FeuerkrafL 




Hfigecraf t 




IX 


senui? vor menscnlLchen ivestn 


BLACK HASIC 


Morten 


rkung 




nocHiiiodl icne i^agLe 


QULLQALL 


Runecraf t 


Angrlff 




eleKtriscne Feuerkraft 


CHAPH 


Sorcery 


SCiuti 




5cnuiz vor icnwarzer Magie 


CONFLUGftATE 


High Magit 


rkung 




nocJiste Gefanr flir alle We^en m Relch^yelte 


DFKON 




Wi rkung 


» XII 


ipndet OLHi-n Vortlmileten aua 


1J|^TNTEGRAI£ 


High Mag 1 ^ 


Angr J f f 




notftstes Verderben fir Oie Gpgneri verbratrcKl v4el EnergJe 


ELECIRA 


Mffgecrari 


f nerg Lu 




benutzt elekiramagnpr.! ^che Krdfie 


ELECTROCUTE 


Runelorc 






v^rLeEzC aWe m? n ^tti 1 1 Chen iJesen la jeHeLlig^n P^um 


ELECIRODE 










ELEMEHIAL 


Runecrai t 


Energ Le 


>xii 


beiieht groUe Energie au^ den ELementen 


EHIRQPT 


iiLgn Hagii 


Cnerg Le 




□«;|eht grol^e Energie au^ der Zeit 


PIND 




Wirkiung 


V 


idBi GeneiorLiren ersnnemen 


FIREBALL 


l^agecraf t 


Angn f f 




tOdlifhQ feuerkrafL 


FIREBANE 


Ki gji Magic 


Scouts 




Scnutz var COfiFlUSRATE 


FOQL^BAHE 


PLin*cra''t 


'Ai rkung 




verselzl alle Ue^en m helle Panlk 


JUHP 


l^l tchirflf t 


i^L rkung 




VJjrseizi den SpieJer Jn «lnen anderen Raum 


LEV 


Runelore 


Energ Le 




Energiespruch der B. Ebene 


HI^SILE 




Angrll"' 


Jit 


erhohte F^uertrafC 


HQ RIAL 




fnerg lq 




rtenutit die eLgene Leben^energle; bei VerLust ifldllcnf 


DMNIPOIENCE 


Sorcery 


f ner g Le 




mflMmjle Energiei genug fUr alle iauberspruch? 


PLAiHAQOLT 




Angn f f 




JuHtr^t gefihrlicn 'Lir men^cnJiche Wesen 


PRDTEtl 








^landiirOreneidigung 


PGtCHIt 


Kyiii; 1 


Energ le 


^^ 


benuL^[ p?yenLicne fnergLc 


SEE 


Myotic 1 


Ubrkung 




reigt i*uberer luf der Karte^ ■njenn die Piune erfor^cnt ^Lnd 


^HlfLD 


HysLici sci 


Sctiut! 




verr-jngefL ait gegnei'i 3chen ^fbiJge 


SYHEVOTIC 


1*1 tchcraf : 


Energ le 




benutzt die gegnen ^clien SchuI^5cm Ider 


UH5EEH 


Punecraf t 


sciiuc? 




mtFi^chl icne We&en kinnen den spielor ninhL senen 


VAPORISE 


SorcBTV 


Angrlff 




hochater Magiesprucn; 5eT.!i. nohen Inerg lesprucn voraul 


WALL 


kf L [thcraf L 






be53erer 5chuti var pliy^i^cnen Attack^n 


ZAP 


Bd^^ Mdgi'Z 


AnqM f f 


t 


be^^er gar nichti 
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WEfTERE ANGEBOTf IN UNSERER KOSTENLOSEN PREI5LISTE 




Als grower Versandhandler fiihrt JOYSOFT naturlich 
auch die gesamte Produktpaletle von RAINBOW 
ARTS / TIME WARP. Dieses bekannte Softwarehaus 
aus Deulschland ist international fur seine hoch- 
klassigen Spiele mit fanlastischer Grafik und tollem 
Sound bekannt. Ab Lager konnen wir Ihnen die 
aktuellen Bestseller liefern: 



BAD CAT 

DiE^e KElzEnDlympiademU ubar 20 DibZiDli^ii^n 
kneglB in dsr RUN Tolgi^nde Wtftungofi' Gralik 
a P, SpaO lOP <von 101 

Cassclla 29,80 

□igk 39,90 

^Vlflii Si AMIGA \B 49,90 

Si:hnpiaer 

Ca^»[le 29,90 

C-sk 39,^a 

IBW una hompaiiDiadem(iBi:hsi 



IN 30 DAYS... 

Dei gteichriamigB POman von JuiOS Veine 
bildel diB Vorliigu zu amsom Spiei A3M- 
^Venung 5pibllalJlaur n p, Gnjiik IQ P ASM- 
hlT" 

CorriiTioCore 6 J 

Caawne ........ 34,90 

Oisi - 39,90 

AlanST.AUIGA IS 40,^0 



STREET GANG 

Eine rtilQc SlrafW nschlacfil veiscfiieCenpr E^n- 
dsnin NEWVORK DiePUNjnsinl Spall S P, 
Grail* 5 P. Sound lOP fuon iDf 
CommnilorB&[ 

CaMwLle 34,90 

Di^k 39,913 

A1a<i ST, AMIOA -fi 49,90 

SiJinejaorCPC 

Cas^fiKQ ?9,90 

Di^k Sa.BO 



JINKS 

Das vOlhg nifue Sciplpn^^P ^i" JlWl^S mfl 
ra&dnlfli Agliim und plasH^iilMpr Grjilit uber- 
JCUQl HflPPY-Compuiler. Sounl Si P. R-W 
7dl? 

OmmmlDTe 64 

C155BIIB 34,90 

Disk 39,90 

AMtGA 40,50 

AlBn ST Sclrieiasr dBmrrich&l 



VOLLEYBALL 
SIMULATOR 

D\e ef^leVoil^ybali-S'inulaliDn nul 1? Spi^lBin. 
Weiierhm 3lBh1 Hinan Ein ujnlanQieidiBi Taklit- 
Ednor zuF VErfugung. 
CnmmixlDiE 

CaaaEtr? 39.90 

Di&k ^9.90 

SchnoiOerCPC 

Casseiie afl.W 

Disk 39,90 

Aran ST, m\GP, demnSclisI 



TO BE ON TOP 



Em vollig neuaS SpiBlpunzip und 5s(immi£|er 
Sound machun diO^e^ Pjogramni zu Eirwm 
ErldOniS ASW Stmnil II P.Muliv IQP 
ASM-HIT' 
Comm(Kiore6a 

CiiHeiiP 

Disn 39,00 

Aran ST AMIGA demnathsl 



GIANA SISTERS 

, Giana Sisters' m^ghl ^uchlig Es gehojl ei<i- 
Isch in (biTb Sammlung Sound 12 PunklB 
iAStA) PmverplEy ntBirtl. P.-W.BP, SounOaP. 
GUT' 

CommiMlirttB4 

Ca^do 34»B0 

Dish 

AlenST.AMIGA \s 49,90 

SchnBiilBr, Spaclmm dEmnddhar 




Alsnachste Neuerscheinungen von RAINBOWARTSerwarlen uns: DOWN ATTHETROLLS.GRAFFITY 
MAN. CLASSICS und OXXONIAN! 



Besticht unsdoch mal {10-13 Uhr, 14-16,30 lihr} ^ 


Ldden und Vsisand: 


Laden Koln I . 


Laden t^uaseldorf 


BafrenrarharSIr 159 
SO0OKdln41 

Tel.[02?lfiJlW34 


MaMhifl55(r ?4?6 
SODOKfilnl 

Tel (D2?1}?39526 


Pempoifarler Sir 47 
4000 Dusseldorf 1 

TsUOZZi) S64445 



ODER TELE FOhlSCH BE5TELLEN UMTER 

0221 -416634 io-iB.3ouhr 
0221 -425566 24-sid.servic. 



24 Std, BeslQll-AnnQhine 
24 Std, EH-LietarEervJce auT Anfrage 
Elgene Lagerhalfung.deshalb prampte Lieterung 





GRANOSLAM 



mm 



